PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA
W NOWYM SACZU

KARTA PRZEDMIOTU

obowigzuje studentéw rozpoczynajgcych studia w roku akademickim 2013/2014

Instytut Techniczny
Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogdlnoakademicki
Forma studiéw: Niestacjonarne Kod kierunku: 11.3
Stopien studiéw: |

Specjalnosci:  Informatyka stosowana

1 PRZEDMIOT

NAZWA PRZEDMIOTU Architektura systeméw komputerowych
KOD PRZEDMIOTU IT 11.3 AIN B12 13/14
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe i kierunkowe
LiczBa pUNKTOW ECTS 3
SEMESTRY 3

2 RoODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM PROJEKT SEMINARIUM
3 8 15

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie podstaw zwiazanych budowa i funkcjonowaniem architektur systeméw komputerowych.

Cel 2 Poznanie podstawowych zasad przetwarzania informacji w systemach komputerowych.

Cel 3 Poznanie podstaw zwigzanych z budowsa i funkcjonowaniem mikroprocesoréw.

Cel 4 Przedstawienie dotyczace stanu obecnego oraz kierunkéw rozwoju w zakresie architektury systeméw komputerowych.

Cel 5 Rozwijanie umiejetnosci postugiwania si¢ okreslonymi, srodowiskami programistycznymi oraz symulatorami
do symulacji, projektowania i weryfikacji elementéw i ukltadéw architektury systeméw komputerowych.

Cel 6 Nabycie umiejetnosci podejmowania decyzji w zakresie budowy struktur organizacyjnych w pracy w oparciu
o okreslone architektury systeméw komputerowych.
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

a Uzyskanie zaliczenia przedmiotu “Elektrotechnika i elektronika”

5 EFEKTY KSZTAICENIA

EK1 Wiedza: Student objasnia budowe i funkcjonowanie podstawowych elementéw architektury systeméw komputerowych.
EK2 Wiedza: Student wyjasnia podstawowe zasady przetwarzania informacji w systemach komputerowych.

EK3 Wiedza: Student omawia podstawowe elementy budowy i zasady funkcjonowania mikroprocesoréw.

EK4 Wiedza: Student przedstawia stan obecny oraz kierunki rozwoju w zakresie architektury systeméw komputerowych.

EK5 Umiejetnosci: Student postuguje sie okreslonymi srodowiskami programistycznymi oraz symulatorami do
symulacji, projektowania i weryfikacji elementéw i uktadéw architektury systeméw komputerowych.

EK6 Umiejetnosci: Student projektuje i weryfikuje elementy i uklady architektury systeméw komputerowych.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
TEMATYKA ZAJEC
Lp B . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
Wprowadzenie w zagadneinia dotyczace architektury komputeréw. Pojecie
W1 komputera, taksonomie architektur. Maszyna ~von Neumana, maszyna 1
Harwardzka.
W2 Reprezentacja danych w systemach komputerowych. Podstawowe operacje 0.5
arytmetyczne. Kodowanie informacji. ’
W3 Analiza i synteza ukladow cyfrowych. Kombinacyjne i sekwencyjne uklady 0.5
funkeyjne. '
W4 Pamie¢ w systemach komputerowych. Architektura i organizacja pamieci. 1
W5 Model programowy komputera - asembler. Sktadniki modelu programowego. 1
W6 Rejestry - typy i zestawy rejestrow. 0.5
W7 | Konstrukcje modelu programowego w podejsciu CISC i RISC. Przyklady. 1
W8 Organizacja i budowa jednostki centralnej komputera. Procesory jednocyklowe i 1
wielocyklowe. Procesory potokowe.
W9 Architektury wieloprocesorowe i alternatywne. 1
W10 | Uktady wejscia-wyjscia. Interfejsy komunikacyjne. 0.5
RazeEMm 8
LABORATORIUM
TEMATYKA ZAJEC
Lp . . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
L1 Analiza dzialania podstawowych funktoréw logicznych. 1
19 Synteza i analiza dzialania ukladéw kombinacyjnych zbudowanych w oparciu o 9
siatke Karnaugh’a.
Synteza i analiza dzialania uktadéw kombinacyjnych zbudowanych w oparciu o
L3 . 2
metode Quine’a-McCluskeya.
L4 Analiza  dzialania podstawowych elementéw  ukladéw  sekwencyjnych 9
asynchronicznych i synchronicznych.
L5 Synteza 1 analiza pracy ukladéw sekwencyjnych strukturalnie zgodnych z 9
automatem Mealay’ego i automatem Moore’a
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LABORATORIUM
TEMATYKA ZAJEC
Lp ) . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
L6 Testowanie podstawowych algorytméw obliczeniowych mikroprocesora. 2
L7 Testowanie programéw obstugujacych przerwania w systemach komputerowych. 2
L8 Testowanie programéw obstugujacych wymiane informacji z urzadzeniami 9
zewnetrznymi.
RazeEM 15

7 METODY DYDAKTYCZNE

M1 Wyktady
M2 Cwiczenia laboratoryjne

M3 Symulacja laboratoryjna

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA
- GODZIN NA
FORMA AKTYWNOSCI
ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 23
Konsultacje przedmiotowe 2
Egzaminy i zaliczenia w sesji 1
Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:
Przygotowanie sie¢ do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 21
Opracowanie wynikéw 19
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 9
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 75
CAIEGO NAKIADU PRACY STUDENTA
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3

9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego

F2 Odpowiedz ustna

F3 Test

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 1
WERYFIKACJI
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NA Student z drobnymi bledami objasnia EK1 zostanie zweryfikowany
OCENE budowe i funkcjonowanie podstawowych | wyktad na podstawie wynikéw testu
3 elementéw architektury systemow sprawdzajacego
komputerowych.
Na Student prawidlowo objasnia budowe i
OCENE funkcjonowanie podstawowych elementéw
4 architektury systeméw komputerowych.
Na Student wyczerpujaco objasnia budowe i
OCENE funkcjonowanie podstawowych elementéw
5 architektury systeméw komputerowych.
EFEKT KSZTALCENIA 2 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 2
WERYFIKACJI
Na Student 2z drobnymi niescistosciami wvklad EK2 zostanie zweryfikowany
OCENE wyjasnia podstawowe zasady la}l;orat;)rium na podstawie wynikéw testu
3 przetwarzania informacji w systemach sprawdzajacego oraz
komputerowych. $redniej arytmetycznej
Na Student dobrze wyjasnia podstawowe oceny z odpowiedzi ustnych.
OCENE zasady  przetwarzania informacji = w
4 systemach komputerowych.
Na Student wyjasnia podstawowe zasady
OCENE przetwarzania informacji w systemach
5 komputerowych, podajac  dodatkowo
przyktady realizacji w  konkretnych
zastosowaniach.
EFEKT KSZTALCENIA 3 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 3
WERYFIKACJI
Na Student wymienia i z drobnymi bledami wvklad EK3 zostanie zweryfikowany
OCENE omawia podstawowe elementy budowy i la}lgorat:)rium na podstawie wynikéw testu
3 zasady funkcjonowania mikroprocesoréw. sprawdzajacego oraz
Na Student wymienia i dobrze omawia §redniej arytmetycznej
OCENE podstawowe elementy budowy i zasady oceny z odpowiedzi ustnych.
4 funkcjonowania mikroprocesoréw.
Na Student wymienia i wyczerpujaco omawia
OCENE podstawowe i zlozone- elementy budowy i
5 zasady funkcjonowania mikroprocesoréw.
EFEKT KSZTALCENIA 4 MIEJSCE OPIS WERYFIKACII EK 4
WERYFIKACJI
Na Student czeSciowo charakteryzuje stan EK4 zostanie zweryfikowany
OCENE obecny oraz kierunki rozwoju w zakresie | wyktad na podstawie wynikéw testu
3 architektury systeméw komputerowych. sprawdzajacego
Na Student prawidlowo charakteryzuje stan
OCENE obecny oraz kierunki rozwoju w zakresie
4 architektury systemow komputerowych.
Na Student charakteryzuje stan obecny oraz
OCENE kierunki rozwoju w zakresie architektury
5 systeméw  komputerowych  wskazujac
zalety okreslonych kierunkéw zmian.
EFEKT KSZTALCENIA 5 MIEJSCE OPIS WERYFIKACII EK 5
WERYFIKACJI
Na Student z  drobnymi  trudnosciami EKS5 zostanie zweryfikowany
OCENE postuguje sie okreslonymi s$rodowiskami | laboratorium na podstawie sprawozdan z
3 programistycznymi oraz symulatorami do éwiczen laboratoryjnych
symulacji, projektowania i weryfikacji oraz $redniej arytmetycznej
elementéw i ukladéw  architektury oceny z odpowiedzi ustnych.
systemow komputerowych.
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Na Student wlasciwie postuguje
OCENE sie okreslonymi srodowiskami
4 programistycznymi oraz symulatorami

do symulacji, projektowania i weryfikacji

elementéw i ukladéw  architektury

systemow komputerowych.
NA Student  postuguje  sie¢  okreslonymi
OCENE srodowiskami  programistycznymi oraz
5 symulatorami do symulacji, projektowania

i weryfikacji elementéw 1 ukladéw

architektury systeméw komputerowych,

okreslajac jednoczesnie ich przydatnosé w

danym zakresie prac.

EFEKT KSZTALCENIA 6 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 6
WERYFIKACJI

Na Student z drobnymi bledami projektuje EKG6 zostanie zweryfikowany
OCENE oraz weryfikuje elementy 1 uklady | laboratorium na podstawie sprawozdan z
3 architektury systeméw komputerowych. ¢wiczen laboratoryjnych
Na Student bez bledéw projektuje oraz oraz Sredniej arytmetycznej
OCENE weryfikuje elementy i uktady architektury oceny z odpowiedzi ustnych.
4 systeméw komputerowych.
Na Student  projektuje oraz  weryfikuje
OCENE elementy i uktady architektury systeméw
5 komputerowych, wskazujac jednoczesnie

mozliwo$¢  udoskonalenia  okreslonych

rozwiazan projektowych.

OCENA DO INDEKSU (OCENA PODSUMOWUJACA)

Srednia wazona ocen czastkowych uzyskanych za poszczegélne efekty ksztalcenia na podstawie, testéw, sprawozdan
z ¢wiczen laboratoryjnych oraz odpowiedzi ustnych.

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

a Uzyskanie oceny pozytywnej z testéw, pozytywnej Sredniej arytmetycznej oceny z odpowiedzi ustnych i ocen
pozytywnych za sprawozdania z éwiczen laboratoryjnych jest jednoznaczne z zaliczeniem przedmiotu.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKTY
ODNIESIENIE DO .
KSZTALCENIA . TRESCI METODY
EFEKTOW CELE PRZEDMIOTU
DLA PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
KIERUNKOWYCH
PRZEDMIOTU
W1, W2, W3, W4,
EK1 INF W05 Cell L1, 12, L3, L4, L5 M1, M2, M3
W7, W8, W9, W10,
EK2 INF W08 Cel2 L6, L7, L8 M1, M2, M3
W4, W5, W6, W7,
EK3 INF_ W09 Cel3 W8, W9, W10, L1, M1, M2, M3
L2, L3, L4, L5
W4, W5, W6, W7,
EK4 INF_ W19 Cel4 WS, W9, W10 M1
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EFEKTY
ODNIESIENIE DO .
KSZTALCENIA . TRESCI METODY
EFEKTOW CELE PRZEDMIOTU
DLA PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
KIERUNKOWYCH
PRZEDMIOTU
L1, L2, L3, L4, L5,
EK5 INF_UPO1 Celb L6, L7, L8 M2, M3
L1, L2, L3, L4, L5,
EK6 INF_UP09 Cel6 L6, L7, L8 M2, M3
11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA:
[1] Metzger P. — Anatomia PC, Gliwice, 2002, Helion
[2] Kalisz J — Podstawy elektroniki cyfrowej, Warszawa, 2007, WKiL
[3] Hyde R — Asembler: sztuka programowania, Gliwice, 2004, Helion
LITERATURA UZUPEINIAJACA:
[1] Wilkinson B — Uklady cyfrowe, Warszawa, 2000, WKiL
12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE
mgr inz. Piotr Obrzut (kontakt: piotr.obrzut@gmail.com)
OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT
mer inz. Piotr Obrzut (kontakt: piotr.obrzut@gmail.com)
mgr inz. Jozef Wéjcik (kontakt: jwojcik@pwsz-ns.edu.pl)
mgr inz. Zbigniew Smajdor (kontakt: smajdorzQinteria.pl)
13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI
(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zaktadu) (dyrektor instytutu)
PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
Wygenerowano w programie @SOS Strona 6/6 licencja bezplatna dla PWSZ w Nowym Saczu

©M. Aleksander, I. Borczuch, S. Swigut



