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Państwowa Wyższa Szko la Zawodowa
w Nowym Sączu

Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2013/2014

Instytut Techniczny

Kierunek studiów: Informatyka Profil: Ogólnoakademicki

Forma studiów: Stacjonarne Kod kierunku: 11.3

Stopień studiów: I

Specjalności: Informatyka stosowana

1 Przedmiot

Nazwa przedmiotu Podstawy programowania

Kod przedmiotu IT 11.3 AIS B6 13/14

Kategoria przedmiotu Przedmioty podstawowe i kierunkowe

Liczba punktów ECTS 5

Semestry 2

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów
Semestr wyk lad ćwiczenia laboratorium projekt seminarium

2 30 30

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Student zna zasady programowania w językach wysokiego poziomu.

Cel 2 Student zna konstrukcje języka C++.

Cel 3 Student stosując paradygmat programowania imperatywnego rozwiązuje problemy algorytmiczne.

4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

a Znajomość matematyki ze szko ly ponadgimnazjalnej oraz elementów matematyki wyższej.
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5 Efekty kszta lcenia

EK1 Wiedza: Student zna syntaktykę i semantykę języka C++.

EK2 Wiedza: Student zna konstrukcje C++ z zastosowaniem wskaźników.

EK3 Umiejętności: Student koduje w języku C++.

EK4 Umiejętności: Student rozwiązuje zadania algorytmiczne stosując programowanie imperatywne.

6 Treści programowe

wyk lad

Lp
Tematyka zajęć

Liczba godzin
Opis szczegó lowy bloków tematycznych

W1 Jednostki leksykalne. Wbudowane typy danych. Deklaracje i definicje. Pojęcie
algorytmu. Podstawowe konstrukcje programistyczne. 4

W2 Struktura programu. Dyrektywy preprocesora. Zasięg i czas życia obiektów. 2
W3 Operatory, wyrażenia, instrukcje. 2
W4 Instrukcja warunkowa, instrukcja wyboru. 2
W5 Instrukcje iteracyjne. 2
W6 Funkcje, przekazywanie argumentów, rekurencja. 2
W7 Typ wskaźnikowy, dynamiczna alokacja pamięci. 2
W8 Tablice, dynamiczna alokacja tablic, referencja, wskaźniki a tablice. 3
W9 Struktury i unie 3
W10 Wprowadzanie i wyprowadzanie danych. 2

W11 Programowanie podstawowych struktur danych, stosy, listy, kolejki, drzewa.
Testowanie programów 3

W12 Rozwiązywanie zadań algorytmicznych i kodowanie ich rozwiązań. 3
Razem 30

projekt

Lp
Tematyka zajęć

Liczba godzin
Opis szczegó lowy bloków tematycznych

P1 Wykonanie projektu rozwiązania zadania algorytmicznego. 10

P2 Wykonanie projektu zadania algorytmicznego z zastosowaniem wskaźników i
tablic. 10

P3 Wykonanie projektu z lożonego zadania algorytmicznego. 10
Razem 30

7 Metody dydaktyczne

M1 Wyk lady

M2 Prezentacje multimedialne

M3 Projekty

Wygenerowano w programie @SOS Strona 2/5 licencja bezp latna dla PWSZ w Nowym Sączu
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Państwowa Wyższa Szko la Zawodowa w Nowym Sączu

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności

Średnia liczba
godzin na

zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikające z planu studiów 60
Konsultacje przedmiotowe 3
Egzaminy i zaliczenia w sesji 4
Godziny bez udzia lu nauczyciela akademickiego wynikające z nak ladu pracy studenta, w tym:
Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wyników 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 28
Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
ca lego nak ladu pracy studenta 125

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 5

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Projekt indywidualny

Kryteria oceny

Efekt kszta lcenia 1 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 1

Na
ocenę
3

Student ma wiedzę dotyczącą
podstawowych metod inżynierii
oprogramowania.

wyk lad,
laboratorium,
projekt

Na
ocenę
4

W stosunku do oceny 3,0 podwyższy l
swoją wiedzę o modelowanie i zarządzanie
projektem.

Na
ocenę
5

W stosunku do oceny 4,0 podwyższy l swoją
wiedzę dotyczącą cyklu oprogramowania i
urządzeń i systemów informacyjnych.

Efekt kszta lcenia 2 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 2

Na
ocenę
3

Student zna sk ladnię programu w języku
C++ z zastosowaniem wskaźników. wyk lad Egzamin pisemny

Na
ocenę
4

Student zna i umie zastosować sk ladnię
programu w języku C++ z zastosowaniem
wskaźników.

Na
ocenę
5

Student zna szczegó lowo i umie analizować
sk ladnię programu w języku C++ z
zastosowaniem wskaźników.

Efekt kszta lcenia 3 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 3

Na
ocenę
3

Student potrafi zakodować algorytmy
arytmetyczne i prostsze informatyczne np.
sortowań.

projekt Zaliczenie projektu
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Na
ocenę
4

Student potrafi zakodować algorytmy
arytmetyczne i informatyczne np. listy.

Na
ocenę
5

Student potrafi zakodować algorytmy
arytmetyczne i z lożone informatyczne np.
drzewa BST.

Efekt kszta lcenia 4 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 4

Na
ocenę
3

Student rozwiązuje proste zadania
algorytmiczne i koduje je w języku C++,
np. zastosowanie algorytmu zach lannego.

projekt Zaliczenie projektu

Na
ocenę
4

Student rozwiązuje średnio trudne
zadania algorytmiczne i koduje je w
języku C++, np. zastosowanie algorytmu
programowania dynamicznego.

Na
ocenę
5

Student rozwiązuje trudne zadania
algorytmiczne i koduje je w języku C++,
np. algorytmy grafowe.

Ocena do indeksu (ocena podsumowująca)

Średnia arytmetyczna z egzaminu i projektów.

Warunki zaliczenia przedmiotu

a Pozytywnie zdany egzamin

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekty
kszta lcenia

dla
przedmiotu

Odniesienie do
efektów

kierunkowych
Cele przedmiotu

Treści
programowe

Metody
dydaktyczne

EK1 INF_UO02 Cel1
W1, W2, W3, W4,
W5, W6, W7, W8,

W9, W10
M1, M2

EK2 INF_UO02 Cel2 W6, W7, W8, W9,
W10, W11, W12 M1, M2

EK3
INF_UB11,
INF_UB02,
INF_W07

Cel3 P1, P2, P3 M3

EK4
INF_UB11,
INF_UB02,
INF_W07

Cel3 P1, P2, P3 M3

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa:

[1] Zieliński J. — Podstawy programowania w języku C++, Kraków, 2013, IMPULS
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c©M. Aleksander, I. Borczuch, S. Świgut
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[2] Porębski W. — Programowanie w języku C++, Warszawa, 1995, HELP

[3] Stroustrup B. — Programowanie. Teoria i praktyka z wykorzystaniem C++, Gliwice, 2010, HELION

[4] Prata S. — Język C++. Szko la programowania, Wroc law, 2002, ROBOMATIC

Literatura uzupe lniająca:

[1] Sedgewick R. — Algorytmy w C++, Warszawa, 1999, RM

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Józef Zieliński (kontakt: joseph@pwsz-ns.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

dr inż. Józef Zieliński (kontakt: joseph@pwsz-ns.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zak ladu) (dyrektor instytutu)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)
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