PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA
W NOWYM SACZU

KARTA PRZEDMIOTU

obowigzuje studentéw rozpoczynajgcych studia w roku akademickim 2013/2014

Instytut Techniczny
Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogélnoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne Kod kierunku: 11.3
Stopien studiow: |

Specjalnosci:  Informatyka stosowana

1 PRZEDMIOT

NAZWA PRZEDMIOTU Jezyki i paradygmaty programowania
KOD PRZEDMIOTU IT 11.3 AIS B9 13/14
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe i kierunkowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5
SEMESTRY 3

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM PROJEKT SEMINARIUM
3 15 30

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie réznych paradygmatéw programowania, w tym imperatywnego, obiektowego, uogélnionego.
Cel 2 Poznanie programowania obiektowego na przykladzie jezyka C++.

Cel 3 Poznanie programowania uogélnionego na przyktadzie biblioteki STL.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

a Zaliczony przedmiot: Podstawy programowania.
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5 EFEKTY KSZTAICENIA

EK1 Wiedza: Student zna zasady programowania obiektowego, w tym dziedziczenie jednobazowe i wielobazowe,
funkcje operatorowe, konstruktory i destruktory.

EK2 Wiedza: Student zna zasady programowania generycznego, w tym konstrukcje szablonéw funkcji i klas.
Student zna podstawy metaprogramowania.

EK3 Umiejetnosci: Student potrafi projektowaé nowe klasy.

EK4 Umiejetnosci: Student potrafi konstruowaé szablon funkcji i klasy oraz korzystaé¢ z biblioteki szablonéw STL.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
TEMATYKA ZAJEC
Lp . . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
Paradygmaty programowania, programowanie imperatywne, strukturalne,
W1 . 3
obiektowe (Jawa, C#), generyczne.
W2 Klasy w jezyku C++. Skladowe i metody, konstruktory i destruktory,, funkcje 3
operatorowe.
Dziedziczenie jedno i wielobazowe, listy inicjalizacyjne, metody wirtualne,
W3 . . 2
metody i klasy czysto wirtualne.
W4 | Szablony klas i funkcji. 2
W5 Biblioteka standardowa STL. 4
W6 | Metaprogramowanie, biblioteka BOOST. 1
Razem 15
PROJEKT
TEMATYKA ZAJEC
Lp J . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
P1 Wykonanie projektu klasy. 15
Zaprojektowaniem programu-z zastosowaniem biblioteki STL do rozwiazywania
P2 algorytméw informatycznych, np. minimalne drzewo rozpinajace, maksymalny 15
przepltyw.
RAZEM 30
7 METODY DYDAKTYCZNE
M1 Wyktady
M2 Prezentacje multimedialne
M3 Projekty
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA
- GODZIN NA
FORMA AKTYWNOSCI
ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 45
Konsultacje przedmiotowe 7
Egzaminy i zaliczenia w sesji 3
Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:
Przygotowanie si¢ do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 25
Opracowanie wynikéw 20
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 25
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA 7Z 125
CAIEGO NAKIADU PRACY STUDENTA
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA
F1 Projekt indywidualny
F2 Egzamin
KRYTERIA OCENY
EFEKT KSZTALCENIA 1 MIEJSCE OPIS WERYFIKACII EK 1
WERYFIKACJI
Na Student zna  istote = programowania
OCENE obiektowego, zna wazniejsze elementy | wyktad Egzamin pisemny
3 wchodzace w sklad klasy, zna zasady
dziedziczenia.
Na Student zna_ zasady programowania
OCENE obiektowego, zna wszystkie elementy
4 wchodzace w sklad klasy, zna zasady
dziedziczenia.
Na Student zna programowanie obiektowe,
OCENE definiuje i rozréznia elementy skladowe
5 klasy, definiuje  hierarchie klas =z
dziedziczeniem jednobazowym i
wielobazowym.
EFEKT KSZTALCENIA 2 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 2
WERYFIKACJI
Na Student zna podstawy programowania
OCENE generycznego, zna  gléwne elementy | wyktad Egzamin posemny
3 biblioteki STL.
Na Student zna podstawy programowania
OCENE generycznego, zna zasady tworzenia
4 wzorcéow funkcji i klas, zna gléwne
elementy biblioteki STL.
Na Student zna programowanie generyczne,
OCENE zna zasady tworzenia wzorcéw funkcji i
5 klas, zna elementy biblioteki STL, zna
gléwne elementy biblioteki BOOST.
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EFEKT KSZTALCENIA 3 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 3
WERYFIKACJI
Na Student potrafi zaprojektowac
OCENE nieskomplikowang nowa klase. projekt Zaliczenie projektu
3
NaA Student potrafi zaprojektowaé¢ nowa
OCENE klase wraz ze wszelkimi komponentami
4 sktadowymi.
Na Student potrafi zaprojektowac¢ hierarchie
OCENE klas 2z uwzglednieniem dziedziczenia
5 wielobazowego.
EFEKT KSZTALCENIA 4 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 4
WERYFIKACJI

Na Student potrafi utworzy¢ szablon prostej
OCENE klasy. Student potrafi zastosowaé niektére | projekt Zaliczenie projektu
3 komponenty biblioteki STL w prostych

zadaniach algorytmicznych.
Na Student potrafi utworzy¢ szablon klasy.
OCENE Student potrafi zastosowaé niektére
4 komponenty biblioteki STL w zadaniach

algorytmicznych.
Na Student  potrafi = utworzyé  szablon
OCENE dowolnej klasy. Student potrafi zastosowaé
5 komponenty biblioteki STL w grafowych

zadaniach algorytmicznych.

OCENA DO INDEKSU (OCENA PODSUMOWUJACA)

Srednia arytmetyczna z egzaminu i projektéw

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

a Pozytywnie zdany egzamin

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKTY
ODNIESIENIE DO B
KSZTALCENIA . TRESCI METODY
EFEKTOW CELE PRZEDMIOTU
DLA PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
KIERUNKOWYCH
PRZEDMIOTU
EK1 INF W06 Cell, Cel2 W1, W2, W3 M1, M2
EK2 INF__ W06 Cel3 W4, W5, W6 M1, M2
INF_UBO02,
INF_UBO07,
EK3 INF_ UBOG, Cell, Cel2, Cel3 P1, P2 M3
INF__ W08
INF _UBO02,
INF_UBO07,
EK4 INF_ UBOG, Cell, Cel2, Cel3 P1, P2 M3
INF_ W08
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Grebosz J. — Symfonia C++, Krakéw, 1999, KALLIMACH
[2] Prata S. — Jezyk C++. Szkola programowania, Wroctaw, 2002, ROBOMATIC

[3] Cargill T. — C++. Styl programowania. Uniwersalne requly i zasady tworzenia kodu i projektowania programdw,
Gliwice, 2003, HELION

[4] Josuttis N.M. — C++. Biblioteka standardowa. Podrecznik programisty, Gliwice, 2003, HELION

LITERATURA UZUPEINIAJACA:

[1] Borowik B., Borowik W., Borowik B. — Meandry jezyka C/C++ w praktyce, Warszawa, 2006, PWN

[2] Yourton E., Argila C. — Analiza obiektowa i projektowanie. Przyktady zastosowan, Warszawa, 2000, WNT
[3] Horstmann C.S., Cornell G. — Java. Podstawy, Gliwice, 2004, HELION

[4] Karlsson B. — Wigcej niz C++. Wprowadzenie do biblioteki Boost, Gliwice, 2006, HELION

[5] Perry S., C. — C# i .NET, Gliwice, 2006, HELION

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Jozef Zieliniski (kontakt: joseph@pwsz-ns.edu.pl)

OsoBY PROWADZACE PRZEDMIOT

dr inz. Jézef Zieliniski (kontakt: joseph@pwsz-ns.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zaktadu) (dyrektor instytutu)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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