PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA

obowigzuje studentéw rozpoczynajgcych studia w roku akademickim 2012/2013

Instytut Techniczny

Kierunek studiéw: Informatyka

Forma studiéw: Stacjonarne

Stopien studiéw: |

Specjalnosci:

1 PRZEDMIOT

W NOWYM SACZU

KARTA PRZEDMIOTU

Informatyka stosowana

Profil: Ogélnoakademicki

Kod kierunku: 11.3

NAZWA PRZEDMIOTU

Teoretyczne i technologiczne podstawy multimediow

Kob

PRZEDMIOTU

IT 11.3 AIS C11 12/13

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty specjalnosciowe

LiczBa PUNKTOW ECTS

SEMESTRY

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR

WYKLAD

CWICZENIA

LABORATORIUM

PROJEKT

SEMINARIUM

7

15

30

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Student postuguje sie jezykiem teorii informacji w ujeciu probabilistycznym.

Cel 2 Student charakteryzuje wlasnosci kodowania binarnego.

Cel 3 Student rozréznia i analizuje podstawowe algorytmy kompresji.

Cel 4 Student rozpoznaje i stosuje wspélczesne standardy i technologie multimedialne.
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOgCI I INNYCH
KOMPETENCJI

a Algorytmy i Struktury Danych.

b Programowanie Obiektowe.

c Architektura Systemow Komputerowych.

5 EFEKTY KSZTAICENIA

EK1 Wiedza: Student definiuje zatozenia oraz formutuje twierdzenia teorii informacji opartej na prawdopodobieristwie.
EK2 Wiedza: Student charakteryzuje kody binarne i metody kodowania kompresyjnego.

EK3 Umiejetnosci: Student analizuje i wdraza algorytmy kompresji w Zrédlowym kodowaniu danych multimedialnych.
EK4 Umiejetnosci: Student dobiera, obstuguje i ocenia metody i technologie multimedialne.

EK5 Kompetencje spoleczne: Student dostrzega postep naukowy i kreatywnie rozwija metody /techniki multimedialne.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
TEMATYKA ZAJEC
Lp p . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
W1 | Podstawowe zagadnienia teorii informacji. Transmisja informacji. 1
Kodowanie. Podstawowe  wlasciwosci- kodowania  bezszumowego i
W2 o . 2
bezpamieciowego. Kodowanie Shannona-Fano.
W3 | Kodowanie optymalne. Kodowanie Huffmana. Kodowanie arytmetyczne. 1
Wi Kompresja stownikowa LZ77, LZ78, LZW i jej aplikacje: ARJ, LHA, PKZip, UC2, 1
ARC, PAK. GIF.
W5 Prébkowanie i kwantyzacja. Twierdzenie o prébkowaniu. 1
W6 | Kodowanie predykcyjne. Metoda PCM, DPCM. 1
W7 | Przeksztalcanie danych. Transformaty: Hadamarda, Fouriera, kosinusowa. 1
W8 | Filtry cyfrowe. 1
W9 Zapis i odtwarzanie dZzwieku i obrazu. Kodeki glosu. 1
W10 | Kompresja obrazéw statycznych JPEG. 2
W11 | Kompresja wideo MPEG-1,2/4. 2
W12 | Multimedia w sieciach transmisyjnych (Internet, xDSL, GSM, UMTS). 1
RAZEM 15

PROJEKT

TEMATYKA ZAJEC

Lp B . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

P1 Zadania rachunkowe z teorii informacji. 2

P2 Matematyczna analiza kodéw binarnych. 4

P3 Kodowanie w jezyku obiektowym algorytmu kompresji arytmetyczne;j. 4

P4 Kodowanie w jezyku obiektowym algorytméw kompresji opartych o drzewa 4
binarne.

P5 Kodowanie w jezyku obiektowym algorytméw kompresji stownikowe;j. 6

P6 Reprezentacje barw. 1

P7 Artefakty cyfrowe. 1

P8 Filtry cyfrowe. 1
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PROJEKT
TEMATYKA ZAJEC
Lp ) . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
P9 Technologie optycznych no$nikéw danych. 1
P10 | Podstawy kryptografii. Podpis cyfrowy. 1
P11 | Techniki i technologie druku. 1
P12 | Fotografia cyfrowa. 1
P13 | Kompresja dzwieku: standardy oparte o MPEG-1,2,4. 1
P14 | Algorytmy kompresji obrazéw: JPEG, GIF. 1
P15 | Algorytmy kompresji wideo: MPEG-1,24. 1
RAZEM 30

7 METODY DYDAKTYCZNE

M1 Wyktady

M2 Prezentacje multimedialne
M3 E-learning

M4 Zadania tablicowe

M5 Cwiczenia projektowe

M6 Praca w grupach

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA
GODZIN NA

ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 45
Konsultacje przedmiotowe 4
Egzaminy i zaliczenia w sesji 3

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 18
Opracowanie wynikéw 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA 7Z 100
CAIEGO NAKIADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Referat
F2 Projekt indywidualny
F3 Zadanie tablicowe

F4 Aktywnosé na zajeciach
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OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Egzamin pisemny

P2 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

a Projekt: pozytywna érednia z ocen formujacych.

b Wyktad: egzamin w formie testu.

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 3 Student definiuje i uzasadnia postaé¢ funkcji informacji.
NA OCENE 4 Student definiuje i uzasadnia posta¢ funkcji informacji i funkeji entropii.
Student podaje wszystkie zalozenia i definicje teorii“informacji oraz charakteryzuje
NA OCENE 5 . ... ... ..
wlasnodci funkcji informacji i entropii.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 3 Student wylicza i charakteryzuje rézne wlasnosci kodéw binarnych.
Student wylicza i charakteryzuje rézne wilasnosci kodéw binarnych oraz formutuje i
NA OCENE 4 ... . . .
objasnia jedno z podanych twierdzen o dyskretnym kodowaniu bezszumowym.
Student wylicza i charakteryzuje rézne wiasnosci kodéw binarnych oraz formuluje
NA OCENE 5 i objasnia twierdzenie Krafta, twierdzenie o kodowaniu dyskretnym i twierdzenie
Shannona o dyskretnym kodowaniu bezszumowym.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 3 Student poprawnie interpretuje wszystkie podane algorytmy kompres;ji.
Student poprawnie interpretuje wszystkie podane algorytmy kompresji oraz wdraza
NA OCENE 4 . o\ 1. . .
jeden z prostych kodéw binarnych i jeden algorytm stownikowy.
NA OCENE 5 Student analizuje i wdraza kody wszystkich podanych algorytméw kompresji.
EFEKT KSZTALCENIA 4
Student korzysta i obsluguje niektére technologie przechowywania lub transmisji
NA OCENE 3 .. . . ..
dzwieku, obrazéw nieruchomych i wideo.
Student-korzysta i obstuguje wiekszo$é technologii przechowywania lub transmisji
NA OCENE 4 < . . . L
dzwieku, obrazéw nieruchomych i wideo.
Student korzysta i obstuguje technologie przechowywania lub transmisji: dzwieku,
NA OCENE 5 obrazéw mnieruchomych i wideo oraz samodzielnie ocenia i dobiera technologie
multimedialne do nowych zastosowan.
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 3 Stude.nt dostrzega powszechnosé kodowania kompresyjnego i wynikajacy stad postep
techniczny.
Student dostrzega powszechnos¢ kodowania kompresyjnego i wynikajacy stad
NA OCENE 4 postep techniczny oraz potrafi krytycznie ocenié¢ przydatnosé poszczegdlnych metod
multimedialnych.
Student dostrzega powszechno$é¢ kodowania kompresyjnego, potrafi krytycznie ocenié
NA OCENE 5 przydatnosé technik multimedialnych oraz kreatywnie rozwija metody/ algorytmy
multimedialne.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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EFEKTY
ODNIESIENIE DO .
KSZTALCENIA ) CELE TRESCI METODY

EFEKTOW SPOSOBY OCENY

DLA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE

KIERUNKOWYCH
PRZEDMIOTU

INF_UPO04,

EK1 INF_UP11, Cell W1, P1 M1, M2, M4 F3, F4, P1, P2
INF_UBO03
INF_UPO04, W2, W3, W4,
INF_UP11, W5, W6, W7, M1, M2, M4,

EK2 INF_UBO3, Cell, Cel2 WS, P2, P3, P4, M5, M6 F3, F4, P1, P2
INF_UB04 P5

W2, W3, W4,
EK3 1111\\111;‘_%}];%? Cel3 W5, W6, W7, Mll\’dlgﬂl\’dgd‘l’ F2, F4, P1, P2
- W8, P3, P4, P5 ’

INF_UP11, W9, W10, W11,
INF _UBO03, W12, P6, P7,

EK4 INF _UBO04, Cel4 P8, P9, P10, M2, M3, M5, M6 F1, F2, F4, P2
INF _UBI10, P11, P12, P13,
INF UBI11 P14, P15
INF_UP11, W9, W10, W11,
INF _UBO03, W12, P6, P7,

EK5 INF UBO04, Cel4 P8, P9, P10, MIMIE:/IQI\’/IEB’ F1, F2, F4, P2
INF_UBI10, P11, P12, P13, ’
INF_UBI11 P14, P15
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LITERATURA UZUPEINIAJACA:

[1] Chip, PC Kurier, Linux+ — Artykuly na temat technologii multimedialnych w czasopismach komputerowych.,
Warszawa, 2011, -
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr Grzegorz Suréwka (kontakt: grzegorz.surowka@gmail.com)
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OsoBY PROWADZACE PRZEDMIOT

dr Grzegorz Suréwka (kontakt: grzegorz.surowka@gmail.com)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zaktadu) (dyrektor instytutu)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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