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Państwowa Wyższa Szko la Zawodowa
w Nowym Sączu

Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2012/2013

Instytut Techniczny

Kierunek studiów: Informatyka Profil: Ogólnoakademicki

Forma studiów: Stacjonarne Kod kierunku: 11.3

Stopień studiów: I

Specjalności: Informatyka stosowana

1 Przedmiot

Nazwa przedmiotu Oprogramowanie Gimp

Kod przedmiotu IT 11.3 AIS C10 12/13

Kategoria przedmiotu Przedmioty specjalnościowe

Liczba punktów ECTS 3

Semestry 6

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów
Semestr wyk lad ćwiczenia laboratorium projekt seminarium

6 15 30

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Poznanie i zrozumienie zasad wykorzystania oprogramowania Gimp w zakresie technologi informatycznych.

Cel 2 Rozwinięcie praktycznych umiejętności w zakresie technologii informacji graficznej.

Cel 3 Nabycie umiejętności w zakresie doboru odpowiednich metod umożliwiających szeroko rozumiany wp lyw na
jakość i postać tworzonej i modyfikowanej informacji graficznej.
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

a Uzyskanie zaliczenia z przedmiotu ”Grafika inżynierska”

5 Efekty kszta lcenia

EK1 Wiedza: Student objaśnia zasady wykorzystania oprogramowania GIMP w zakresie projektowania i modyfikacji
informacji graficznej.

EK2 Umiejętności: Student tworzy elementy informacji graficznej za pomocą oprogramowania GIMP.

EK3 Umiejętności: Student dobiera odpowiednie metody dostępne w oprogramowaniu GIMP umożliwiające bezpośrednią
modyfikację istniejącej informacji graficznej.

EK4 Umiejętności: Student potrafi zaprojektować i uruchomić proste komponenty programowe automatyzujące
tworzenie informacji graficznej w oparciu o oprogramowania GIMP.

6 Treści programowe

wyk lad

Lp
Tematyka zajęć

Liczba godzin
Opis szczegó lowy bloków tematycznych

W1 Podstawy obs lugi programu GIMP. Interfejs użytkownika programu. 2
W2 Charakterystyka podstawowych narzędzi w programie GIMP. 5

W3 Filtry graficzne. Charakterystyka, zasady wykorzystania filtrów w tworzenie
informacji graficznej. 5

W4 Programowanie w Gimpie. Tworzenie skryptów rozszerzających możliwości
programu. 3

Razem 15

projekt

Lp
Tematyka zajęć

Liczba godzin
Opis szczegó lowy bloków tematycznych

P1 Podstawy edycji obrazu. Kadrowanie, prostowanie oraz zmiany systemów barw
obrazu. 4

P2 Praca z podstawowymi narzędziami programu. Narzędzia zaznaczania, rysowania,
kolorów 4

P3 Tworzenie, zarządzanie i zastosowanie ścieżek w programie GIMP. 4
P4 Praca z warstwami i maskami. Tryby mieszania. 4
P5 Projekty retuszu obrazów. 4
P6 Projekty prac wykorzystujących filtry. 4
P7 Rysowanie w Gimpie. 3
P8 Skrypty w Gimpie. 3

Razem 30

7 Metody dydaktyczne

M1 Wyk lady

M2 Ćwiczenia projektowe
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c©M. Aleksander, I. Borczuch, S. Świgut



PW
SZ

w
No
wy
m
Są
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M3 Projekty

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności

Średnia liczba
godzin na

zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikające z planu studiów 45
Konsultacje przedmiotowe 1
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0
Godziny bez udzia lu nauczyciela akademickiego wynikające z nak ladu pracy studenta, w tym:
Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 9
Opracowanie wyników 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 10
Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
ca lego nak ladu pracy studenta 75

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 3

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Projekt indywidualny

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

Warunki zaliczenia przedmiotu

a Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnej średniej ważonej ocen z wykonanych projektów
indywidualnych.

Kryteria oceny

Efekt kszta lcenia 1

Na ocenę 3
Student z drobnymi nieścis lościami objaśnia zasady wykorzystania oprogramowania
GIMP w zakresie projektowania i modyfikacji informacji graficznej.

Na ocenę 4
Student objaśnia zasady wykorzystania oprogramowania GIMP w zakresie
projektowania i modyfikacji informacji graficznej.

Na ocenę 5
Student bardzo dobrze objaśnia podając równocześnie przyk lady wykorzystania
oprogramowania GIMP w zakresie projektowania i modyfikacji informacji graficznej.

Efekt kszta lcenia 2

Na ocenę 3
Student z drobnymi trudnościami tworzy elementy informacji graficznej za pomocą
oprogramowania GIMP.

Na ocenę 4
Student bez żadnych trudności tworzy elementy informacji graficznej za pomocą
oprogramowania GIMP.

Na ocenę 5
Student tworzy i jednocześnie wprowadza samodzielnie odpowiednie korekty do
elementów informacji graficznej za pomocą oprogramowania GIMP.

Efekt kszta lcenia 3

Na ocenę 3
Student z drobnymi b lędami dobiera podstawowe metody dostępne w oprogramowaniu
GIMP umożliwiające bezpośrednią modyfikację istniejącej informacji graficznej.
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Na ocenę 4
Student dobrze dobiera podstawowe metody dostępne w oprogramowaniu GIMP
umożliwiające bezpośrednią modyfikację istniejącej informacji graficznej.

Na ocenę 5
Student dobiera podstawowe i z lożone metody dostępne w oprogramowaniu GIMP
umożliwiające bezpośrednią modyfikację istniejącej informacji graficznej.

Efekt kszta lcenia 4

Na ocenę 3
Student z niewielką pomocą potrafi zaprojektować i uruchomić proste komponenty
programowe automatyzujące tworzenie informacji graficznej w oparciu o
oprogramowania GIMP.

Na ocenę 4
Student potrafi zaprojektować i uruchomić proste komponenty programowe
automatyzujące tworzenie informacji graficznej w oparciu o oprogramowania GIMP.

Na ocenę 5
Student potrafi zaprojektować i uruchomić proste a także z lożone komponenty
programowe automatyzujące tworzenie informacji graficznej w oparciu o
oprogramowania GIMP.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekty
kszta lcenia

dla
przedmiotu

Odniesienie do
efektów

kierunkowych

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Metody
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 INF_W15 Cel1 W1, W2, W3,
W4, P1 M1, M2 F1

EK2 INF_UP03 Cel2, Cel3 W2, W3, P1, P2,
P3, P4 M1, M2, M3 F1, P1

EK3 INF_UB07 Cel2, Cel3 W2, W3, P5, P6,
P7 M1, M2, M3 F1, P1

EK4 INF_UB11 Cel2, Cel3 W4, P8 M1, M2, M3 F1, P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa:

[1] Gajda W. — Gimp w zastosowaniach, Warszawa, 2004, MIKOM

[2] Brągoszewski P. — Gimp 2.0: edycja zdjęć cyfrowych., Gliwice, 2005, Helion

Literatura uzupe lniająca:

[1] Gajda W. — Gimp: praktyczne projekty, Gliwice, 2006, Helion

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

mgr inż. Piotr Obrzut (kontakt: piotr.obrzut@gmail.com)

Osoby prowadzące przedmiot

mgr inż. Piotr Obrzut (kontakt: piotr.obrzut@gmail.com)
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13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zak ladu) (dyrektor instytutu)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)
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