PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA
W NOWYM SACZU

KARTA PRZEDMIOTU

obowigzuje studentéw rozpoczynajgcych studia w roku akademickim 2013/2014

Instytut Ekonomiczny
Kierunek studiéw: e-Administracja Profil: Praktyczny
Forma studiéw: Niestacjonarne Kod kierunku: e-A
Stopien studiéw: |

Specjalnosci:  e-Administracja Gospodarcza
e-Administracja Samorzgdowa

1 PRZEDMIOT

NAZWA PRZEDMIOTU Grafika komputerowa
KOD PRZEDMIOTU IE e-A PIN B12 13/14
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBa pUNKTOW ECTS 2
SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM PROJEKT SEMINARIUM
2 9 9

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami z zakresu grafiki komputerowej (rodzaje i cechy grafiki
komputerowej, modele przestrzeni koloréw: RGB, CMYK, formaty plikéw graficznych, oprogramowanie graficzne.

Cel 2 Wyksztalcenie umiejetnosci tworzenia i edycji obrazéw rastrowych.
Cel 3 Wyksztalcenie umiejetnosci tworzenia i edycji obrazéw wektorowych.

Cel 4 Wyksztalcenie umiejetnosci optymalizacji grafiki dla potrzeb internetu oraz przygotowania grafiki do druku.
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

a Podstawowa umiejetnos$é obstugi komputera.

b Podstawowa wiedza z zakresu teorii koloréw.

5 EFEKTY KSZTAICENIA

EK1 Wiedza: Student definiuje rodzaje i cechy grafiki komputerowej, charakteryzuje modele przestrzeni koloréw,
wymienia formaty plikéw graficznych, identyfikuje przeznaczenie podstawowych programéw graficznych.

EK2 Umiejetnosci: Student tworzy i edytuje obrazy grafiki rastrowe;j.

EK3 Umiejetnosci: Student tworzy i edytuje obrazy grafiki wektorowej.

EK4 Umiejetnosci: Student przygotowuje obrazy graficzne do publikacji w internecie oraz do wydruku.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

TEMATYKA ZAJEC

Lp . . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
Wprowadzenie do problematyki grafiki komputerowej. (rodzaje i cechy grafiki

W1 komputerowej, modele przestrzeni koloréw: RGB, CMYK, formaty plikéw 3
graficznych).
Charakterystyka oprogramowania graficznego - (grafika rastrowa: Adobe

W2 | Photoshop, Gimp; grafika wektorowa: Adobe Illustrator, CorelDRAW, Inkscape 4
).

W3 Optymalizacja obrazéw na potrzeby “internetu (profil barw, rozdzielczosé i 1
przezroczystosé obrazéw).

W4 Przygotowanie obrazéw do druku (profil barw i rozdzielczosé obrazéw). 1
RazeEM 9

LABORATORIUM

TEMATYKA ZAJEC

Lp . . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
Tworzenie i edycja grafiki rastrowej (transformacja obrazu; zaznaczenia:

L1 dodawanie i1 odejmowanie zaznaczeri; operacje na warstwach: ustawienia i 3
parametry warstw; barwa obrazu: nasycenie barw, jasnos¢ i kontrast; malowanie
i retusz obrazu;).

L2 Wstawianie i edycja tekstow (rodzaje tekstéw i narzedzia). 1
Tworzenie i edycja grafiki wektorowej(rysowanie prostych figur; wypehianie figur;

L3 operacje na figurach: kopiowanie, transformacja, zaznaczanie i przemieszczanie 3
figur;).

L4 Optymalizacja obrazéw na potrzeby internetu (profil barw, rozdzielczosé i 1
przezroczystosé obrazéw).

L5 Przygotowanie obrazéw do druku (profil barw i rozdzielczosé obrazéw). 1
RAZEM 9
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7 METODY DYDAKTYCZNE

M1 Wyktady

M2 Cwiczenia laboratoryjne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA
GODZIN NA

ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 18
Konsultacje przedmiotowe 2
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie¢ do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 24
Opracowanie wynikéw 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 6
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 50
CAIEGO NAKIADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Egzamin

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1 MIEJSCE OPIS WERYFIKACII EK 1
WERYFIKACJI
Na Student  dobrze  orientuje sie w
OCENE podstawowych zagadnieniach z zakresu | wyktad egzamin
3 grafiki komputerowe;.
NA Student doskonale orientuje sie w
OCENE podstawowych zagadnieniach z zakresu
4 grafiki komputerowej. Definiuje rodzaje
i cechy grafiki komputerowej, rozumie
podstawowe modele przestrzeni koloréw, a
takze zna formaty plikéw graficznych oraz
oprogramowanie graficzne.
Na Student doskonale orientuje sie w
OCENE podstawowych zagadnieniach z zakresu
5 grafiki komputerowej. Potrafi wskazaé
réznice 1 zastosowanie podstawowych
modeli przestrzeni koloréw oraz wskazaé
na optymalny format zapisu plikéw
graficznych w zaleznosci od przeznaczenia
obrazu.
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EFEKT KSZTALCENIA 2 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 2
WERYFIKACJI
Na Student samodzielnie tworzy  proste . .
. . . wyklad, éwiczenie praktyczne,
OCENE obrazy grafiki rastrowej oraz wykonuje . .
. Laboratorium egzamin praktyczny
3 podstawowe operacje na obrazach.
Na Student samodzielnie tworzy
OCENE skomplikowane obrazy grafiki rastrowej
4 oraz potrafi wykonaé¢ wiekszosé operacji
na obrazach.
NA Student samodzielnie tworzy
OCENE skomplikowane obrazy grafiki rastrowe;j
5 oraz wykonuje skomplikowane operacje na
obrazach.
EFEKT KSZTALCENIA 3 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 3
WERYFIKACJI
Na Student samod21e1n1e rysuje obrazy grafiki wyklad, ¢wiczenie praktyczne,
OCENE wektorowej oraz wykonuje podstawowe . .
. Laboratorium egzamin praktyczny
3 operacje na obrazach.
Na Student samodzielnie rysuje obrazy grafiki
OCENE wektorowej oraz wykonuje wiekszosé
4 operacji na obrazach.
Na Student samodzielnie rysuje
OCENE skomplikowane obrazy grafiki wektorowe;j
5 oraz wykonuje skomplikowane operacje na
obrazach.
EFEKT KSZTALCENIA 4 MIEJSCE OPIS WERYFIKACII EK 4
WERYFIKACJI
Na Student pot.raﬁ przygotowaé plik obrazu wyklad, ¢wiczenie praktyczne,
OCENE dla potrzeb internetu oraz druku. . .
3 Laboratorium egzamin praktyczny
Na Student potrafi wykorzystaé
OCENE zaawansowane narzedzia do przygotowania
4 i optymalizacji plikéw graficznych dla
potrzeb internetu i do-druku.
Na Student potrafi wykorzystaé
OCENE zaawansowane oraz dobiera¢ w zaleznosci
5 od potrzeby narzedzia do przygotowania
i optymalizacji plikéw graficznych dla
potrzeb internetu i do druku.

OCENA DO INDEKSU (OCENA PODSUMOWUJACA)

srednia ocen z egzaminu i laboratorium

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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EFEKTY
ODNIESIENIE DO 3
KSZTALCENIA . TRESCI METODY
EFEKTOW CELE PRZEDMIOTU
DLA PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
KIERUNKOWYCH
PRZEDMIOTU
eA W11, eA W10,
eA K02, eA K07,
EK1 A K01, cA_WI5, Cell W1, W2 M1
eA W14, eA W13
eA Ull, eA UI10,
EK2 A UI2 Cel2 W2, L1 M1, M2
eA Ull, eA U10,
EK3 A K05 Cel3 W3, L2, L3 M1, M2
eA Ull, eA U10,
EK4 A K05, eA_U12 Cel4 W4, 14, L5 M1, M2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] T. Austin, R. Doust — Projektowanie dla nowych mediow, Warszawa, 2008, PWN
[2] W. Gajda — GIMP. Cwiczenia praktyczne, Gliwice, 2011, Helion

[3] Von Glitschka — Grafika wektorowa. Szkolenie podstawowe, Gliwice, 2012, Helion

LITERATURA UZUPE}NIAJACA:

[1] A. Benicewicz-Miazga — Grafika w biznesie. Projektowanie elementéw tozsamosci
wizytowki oraz papier firmowy, Gliwice, 2004, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr Wit Urban (kontakt: urbanw@uek.krakow.pl)

OsoBY PROWADZACE PRZEDMIOT

dr Wit Urban (kontakt: urbanw@uek.krakow.pl)

mer inz. Marek Jasinski (kontakt: marek@nsnet.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

wizualnej - logotypy,

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zaktadu)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)

(dyrektor instytutu)
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