PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA
W NOWYM SACZU

KARTA PRZEDMIOTU

obowigzuje studentéw rozpoczynajgcych studia w roku akademickim 2014/2015

Instytut Techniczny
Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogélnoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne Kod kierunku: 11.3
Stopien studiéw: |

Specjalnosci:  Informatyka stosowana

1 PRZEDMIOT

NAZWA PRZEDMIOTU Inzynieria oprogramowania B
KOD PRZEDMIOTU IT 11.3 AIS B19 14/15
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe i kierunkowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 8
SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM PROJEKT SEMINARIUM
5 30 30 30

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie z podstawami i najwazniejszymi metodami inzynierii oprogramowania.
Cel 2 Nabycie umiejetnosci stosowania metod programistycznych oraz skutecznego tworzenia oprogramowania.
Cel 3 Pozyskanie umiejetnosci projektowania, zarzadzania projektami oraz konfiguracja oprogramowania.

Cel 4 Nabycie umiejetnosci dostosowania techniki i narzedzi do testowania oprogramowania.
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

a Algorytmy i struktury danych. Podstawy programowania. Jezyki i paradygmaty programowania.

5 EFEKTY KSZTAICENIA

EK1 Wiedza: Podstawowe wiadomosci z zakresu najwazniejszych metod inzynierii oprogramowania.

EK2 Umiejetnosci: Definiuje i wyjasnia zasady skutecznego wytwarzania oprogramowania.

EK3 Umiejetnosci: Rozréznia i komponuje procesy oraz metody produkcji i tworzenia oprogramowania.

EK4 Umiejetnosci: Interpretuje i laczy jezyki inzynierii oprogramowania.

EK5 Umiejetnosci: Ilustruje i uzasadnia metody formalne, biblioteki i wzorce projektowe oraz zasady zarzadzania

projektami i konfiguracja oprogramowania.

EKG6 Umiejetnosci: Dostosowuje i argumentuje techniki i narzedzia testowania oprogramowania.

EK7 Umiejetnosci: Uzywa narzedzia do projektowania interfejsu uzytkownika,

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
TEMATYKA ZAJEC
Lp B . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
W1 | Wstep do inzynierii oprogramowania 2
W2 | Zasady skutecznego wytwarzania oprogramowania 3
W3 Specyfikacja wymagan 3
W4 | Kontrola jakosci artefaktow 2
W5 Jezyki inzynierii oprogramowania 4
W6 | Metody formalne 2
W7 | Wzorce projektowe 2
W8 | Zarzadzanie konfiguracja 2
W9 Testowanie oprogramowania 4
W10 | Projektowanie interfejsu uzytkownika (API) 2
W11 | Programowanie ekstremalne 2
W12 | Ewolucja oprogramowania i refaktoryzacja 2
RAZEM 30
LABORATORIUM
TEMATYKA ZAJEC
Lp B . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
L1 Narzedzia tworzenia kodu zrédlowego Asembler/Linker oraz C/Linker 4
L2 Manager projektéw i zarzadzanie projektami 2
L3 Postugiwanie sie pomoca Projekt Wizard, szablony i wzorce dokumentéw 4
L4 Praca w srodowisku zintegrowanym IDE (Integrated Development Environment) 4
L5 Praca z debugerem: debugowanie kodu programu 4
L6 Praca z debugerem: ustawianie punktéw kontrolnych 4
L7 Praca z programatorem: przenoszenia kodu z PC na pamie¢ Flash procesora 4
L8 Tworzenie aplikacji na wspélpracy software i hardware 4
RazeEM 30
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PROJEKT
TEMATYKA ZAJEC
Lp ) . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
P1 Rational Unified Process: dokladny opis metodyki i procesu produkcji 9
oprogramowania
P2 Capability Mz?turity Model: dokladny opis metodyki i procesu produkcji 9
oprogramowania
P3 Narzedzia zarzadzania wymaganiami 2
P4 Narzedzia wspomagajace zarzadzanie zmianami (wymagan, kodu) w procesie 9
produkcji oprogramowania
P5 Metryki dotyczace jakosci oprogramowania 2
P6 Narzedzia generujace diagramy w UML 2
P7 Zintegrowane srodowiska programistyczne elementy systeméw CASE 2
P8 Technika zarzadzania ryzykiem w projektach informatycznych 2
P9 Metody i techniki testowania oprogramowania 2
P10 | Notacje graficzne w modelowaniu i analizie systeméw baz danych 2
P11 | Metody estymacji wielkosci kodu: metoda COSMIC function point 2
P12 | Narzedzia przeprowadzajace statyczna analize kodu zrédtowego 2
P13 | Notacje graficzne w modelowaniu obiektowym 2
P14 | Narzedzia szybkiego tworzenia interfejsu uzytkownika (RAD) 2
P15 | Analiza i projekt aplikacji typu Klient Serwer z gwarancja jakosci ustug QoS 2
RaAzEM 30

7 METODY DYDAKTYCZNE
M1 Wyklady

M2 Cwiczenia laboratoryjne

M3 Cwiczenia projektowe

M4 Prezentacje multimedialne

M5 Konsultacje

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA
FORMA AKTYWNOSCI GODZIN NA
ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 90
Konsultacje przedmiotowe 4
Egzaminy i zaliczenia w sesji 3
Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:
Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 35
Opracowanie wynikéw 33
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 35
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA 7Z 200
CAIEGO NAKIADU PRACY STUDENTA
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 8
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9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego

F2 Projekt indywidualny

F3 Egzamin

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

MIEJSCE
WERYFIKACJI

OPIS WERYFIKACJI EK 1

Na
OCENE

Definiuje i wyjasnia zasady skutecznego
wytwarzania oprogramowania.
Interpretuje i powiazuje jezyki inzynierii
oprogramowania.

Na
OCENE

Definiuje i wyjasnia zasady skutecznego
wytwarzania oprogramowania. Rozréznia
i komponuje procesy oraz metodyki
produkcji i tworzenia oprogramowania.
Interpretuje i powiazuje jezyki inzynierii
oprogramowania.

Na
OCENE

Definiuje i wyjasnia zasady skutecznego
wytwarzania oprogramowania. Rozréznia
i komponuje procesy oraz metodyki
produkcji 1 tworzenia oprogramowania:
Interpretuje i powiazuje jezyki inzynierii
oprogramowania. Zilustruje i uzasadnia
metody formalne, biblioteki i wzorce
projektowe oraz zasady zarzadzania
projektami i konfiguracja oprogramowania.
Dostosuje i argumentuje techniki i
narzedzia testowania. oprogramowania.
Uzywa 1 _streszcza narzedzia do
projektowania interfejsu uzytkownika.

wyklad,
laboratorium,
projekt

Egzamin. Ocena z ¢wiczeni
laboratoryjnych oraz
projektu.

EFEKT KSZTALCENIA 2

MIEJSCE
WERYFIKACJI

OPIS WERYFIKACJI EK 2

Na
OCENE

Rozréznia i komponuje procesy
oraz metodyki produkcji 1 tworzenia
oprogramowania. Zilustruje i uzasadnia
metody formalne, biblioteki 1 wzorce
projektowe oraz zasady zarzadzania
projektami i konfiguracja oprogramowania.

Na
OCENE

Rozréznia i komponuje procesy
oraz metodyki produkcji 1 tworzenia
oprogramowania. Interpretuje i powiazuje
jezyki inzynierii oprogramowania.
Zilustruje i uzasadnia metody formalne,
biblioteki i wzorce projektowe oraz zasady
zarzadzania projektami i konfiguracja
oprogramowania.

laboratorium

Srednia arytmetyczna z ocen
¢wiczen laboratoryjnych
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Na
OCENE

Definiuje i wyjasnia zasady skutecznego
wytwarzania oprogramowania. Rozréznia
i komponuje procesy oraz metodyki
produkcji i tworzenia oprogramowania.
Interpretuje i powiazuje jezyki inzynierii
oprogramowania. Zilustruje i uzasadnia
metody formalne, biblioteki i wzorce
projektowe oraz zasady zarzadzania
projektami i konfiguracja oprogramowania.
Dostosuje i1 argumentuje techniki i
narzedzia testowania oprogramowania.
Uzywa i  streszcza narzedzia do
projektowania interfejsu uzytkownika.

EFEKT KSZTALCENIA 3

MIEJSCE
WERYFIKACJI

OPIS WERYFIKACJI EK 3

Na
OCENE

Interpretuje i powigzuje jezyki inzynierii
oprogramowania. Dostosuje i argumentuje
techniki i narzedzia testowania
oprogramowania.

Na
OCENE

Interpretuje i powiazuje jezyki inzynierii
oprogramowania. Zilustruje i uzasadnia
metody formalne, biblioteki 1 wzorce
projektowe oraz zasady zarzadzania
projektami i konfiguracja oprogramowania.
Dostosuje i argumentuje techniki i
narzedzia testowania oprogramowania.

Na
OCENE

Definiuje i wyjasnia zasady skutecznego
wytwarzania oprogramowania. Rozréznia
i komponuje procesy oraz metodyki
produkcji i tworzenia oprogramowania.
Interpretuje i powiazuje jezyki-inzynierii
oprogramowania. Zilustruje i uzasadnia
metody formalne, biblioteki 1 wzorce
projektowe oraz . zasady zarzadzania
projektami i konfiguracja oprogramowania.
Dostosuje i argumentuje techniki i
narzedzia testowania oprogramowania.
Uzywa 1  streszcza narzedzia do
projektowania interfejsu uzytkownika.

laboratorium

Srednia arytmetyczna z ocen
éwiczen laboratoryjnych

EFEKT KSZTALCENIA 4

MIEJSCE
WERYFIKACJI

OPIS WERYFIKACJI EK 4

Na
OCENE

Zilustruje i uzasadnia metody formalne,
biblioteki i wzorce projektowe oraz zasady
zarzadzania projektami 1 konfiguracja
oprogramowania. Uzywa 1 streszcza
narzedzia do projektowania interfejsu
uzytkownika.

Na
OCENE

Zilustruje i uzasadnia metody formalne,
biblioteki 1 wzorce projektowe oraz
zasady zarzgdzania projektami i
konfiguracja oprogramowania. Dostosuje
i argumentuje techniki i narzedzia
testowania oprogramowania. Uzywa i
streszcza narzedzia do projektowania
interfejsu uzytkownika.

laboratorium

Srednia arytmetyczna z ocen
¢wiczen laboratoryjnych
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Na
OCENE

Definiuje i wyjasnia zasady skutecznego
wytwarzania oprogramowania. Rozréznia
i komponuje procesy oraz metodyki
produkcji i tworzenia oprogramowania.
Interpretuje i powiazuje jezyki inzynierii
oprogramowania. Zilustruje i uzasadnia
metody formalne, biblioteki i wzorce
projektowe oraz zasady zarzadzania
projektami i konfiguracja oprogramowania.
Dostosuje i1 argumentuje techniki i
narzedzia testowania oprogramowania.
Uzywa i  streszcza narzedzia do
projektowania interfejsu uzytkownika.

EFEKT KSZTALCENIA 5

MIEJSCE
WERYFIKACJI

OPIS WERYFIKACJI EK 5

Na
OCENE

Dostosuje i argumentuje techniki i
narzedzia testowania oprogramowania.
Uzywa i  streszcza  narzedzia do
projektowania interfejsu uzytkownika.

Na
OCENE

Definiuje i wyjasnia zasady skutecznego
wytwarzania oprogramowania.
Interpretuje i powigzuje jezyki inzynierii
oprogramowania. Uzywa 1 streszcza
narzedzia do projektowania interfejsu
uzytkownika.

Na
OCENE

Definiuje i wyjasnia zasady skutecznego
wytwarzania oprogramowania. Rozréznia
i komponuje procesy oraz metodyki
produkcji i tworzenia oprogramowania.
Interpretuje i powiazuje jezyki inzynierii
oprogramowania. Zilustruje i uzasadnia
metody formalne, biblioteki i wzorce
projektowe oraz zasady -~ zarzadzania
projektami i konfiguracja oprogramowania.
Dostosuje i1 argumentuje techniki i
narzedzia testowania oprogramowania.
Uzywa 1  streszcza  narzedzia do
projektowania interfejsu uzytkownika.

laboratorium

Srednia arytmetyczna z ocen
éwiczen laboratoryjnych

EFEKT KSZTALCENIA 6

MIEJSCE
WERYFIKACJI

OPIS WERYFIKACJI EK 6

Na
OCENE

Definiuje i wyjasnia zasady skutecznego
wytwarzania oprogramowania. Uzywa
i streszcza narzedzia do projektowania
interfejsu uzytkownika.

Na
OCENE

Interpretuje i powigzuje jezyki inzynierii
oprogramowania. Zilustruje i uzasadnia
metody formalne, biblioteki i wzorce
projektowe oraz zasady zarzadzania
projektami i konfiguracja oprogramowania.
Uzywa 1  streszcza narzedzia do
projektowania interfejsu uzytkownika.

laboratorium

Srednia arytmetyczna z ocen
éwiczen laboratoryjnych
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Na
OCENE

Definiuje i wyjasnia zasady skutecznego
wytwarzania oprogramowania. Rozréznia
i komponuje procesy oraz metodyki
produkcji i tworzenia oprogramowania.
Interpretuje i powiazuje jezyki inzynierii
oprogramowania. Zilustruje i uzasadnia
metody formalne, biblioteki i wzorce
projektowe oraz zasady zarzadzania
projektami i konfiguracja oprogramowania.
Dostosuje i1 argumentuje techniki i
narzedzia testowania oprogramowania.
Uzywa i  streszcza narzedzia do
projektowania interfejsu uzytkownika.

EFEKT KSZTALCENIA 7

MIEJSCE
WERYFIKACJI

OPIS WERYFIKACJI EK 7

Na
OCENE

Interpretuje i powigzuje jezyki inzynierii
oprogramowania. Zilustruje i uzasadnia
metody formalne, biblioteki i1 wzorce
projektowe oraz =zasady zarzadzania
projektami i konfiguracja oprogramowania.

Na
OCENE

Definiuje i wyjasnia zasady skutecznego
wytwarzania oprogramowania.
Interpretuje i powiazuje jezyki
inzynierii oprogramowania. Dostosuje
i argumentuje techniki i narzedzia
testowania oprogramowania.

Na
OCENE

Definiuje i wyjasnia zasady skutecznego
wytwarzania oprogramowania. Rozréznia
i komponuje procesy oraz metodyki
produkcji i tworzenia oprogramowania.
Interpretuje i powiazuje jezyki-inzynierii
oprogramowania. Zilustruje i uzasadnia
metody formalne, biblioteki 1 wzorce
projektowe oraz . zasady zarzadzania
projektami i konfiguracja oprogramowania.
Dostosuje i argumentuje techniki i
narzedzia testowania oprogramowania.
Uzywa 1  streszcza narzedzia do
projektowania interfejsu uzytkownika.

projekt

Zaliczenie projektu

OCENA DO INDEKSU (OCENA PODSUMOWUJACA)

Srednia wazona ocen czgstkowych uzyskanych za poszczegélne efekty ksztalcenia.

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

a Warunkiem koricowego zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnej oceny z éwiczeri laboratoryjnych, z
zrealizowanego zadania projektowego i egzaminu.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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EFEKTY
KSZTALCENIA
DLA
PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE DO
EFEKTOW
KIERUNKOWYCH

CELE PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

METODY
DYDAKTYCZNE

EK1

INF__UPOL,
INF_ W19,
INF_UP03

Cell

W1, W2, L1, P1, P2

M1, M2, M3, M4, M5

EK2

INF_ U002,
INF_ W14,
INF__UPOL,
INF_ UB04

Cel2

W3, W4, L2, L3, P3,
P4

M1, M2, M3, M4, M5

EK3

INF_ W14,
INF_UPOL,
INF_UP02,
INF_ UP03

Cel2

W5, W6, L4, P5, P6

M1, M2, M3, M4, M5

EK4

INF_ W14,
INF_UPOL1,
INF_UP02,
INF_UP03

Cel3

W7, WS, L5, P7, PS8,
P9

M1, M2, M3, M4, M5

EK5

INF_UB02,
INF_ W14,
INF_UP02,
INF_UP03

Cel3

W9, W10, L6, P10,
P11, P12

M1, M2, M3, M4, M5

EK6

INF_ W14,
INF_UPO02,
INF_ UB04

Cel4

W10, W11, L7, P13,
P14

M1, M2, M3, M4, M5

EK7

INF_UB02,
INF_UPOL1,
INF_ W19,
INF_UP02

Cel2

W11, W12, L8, P14,
P15

M1, M2, M3, M4, M5
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Thor Pazdriy (kontakt: irpazdriy@gmail.com)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

dr inz. Thor Pazdriy (kontakt: irpazdriy@gmail.com)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zaktadu) (dyrektor instytutu)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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