PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA
W NOWYM SACZU

KARTA PRZEDMIOTU

obowigzuje studentéw rozpoczynajgcych studia w roku akademickim 2014/2015

Instytut Techniczny
Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogélnoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne Kod kierunku: 11.3
Stopien studiow: |

Specjalnosci:  Informatyka stosowana

1 PRZEDMIOT

NAZWA PRZEDMIOTU Podstawy programowania
KOD PRZEDMIOTU IT 11.3 AIS B1 14/15
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe i kierunkowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5
SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM PROJEKT SEMINARIUM
1 30 30

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Student zna zasady programowania w jezykach wysokiego poziomu.
Cel 2 Student zna konstrukcje jezyka C++.

Cel 3 Student stosujac paradygmat programowania imperatywnego rozwiazuje problemy algorytmiczne.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

a Znajomos$é matematyki ze szkoly ponadgimnazjalne;j.
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5 EFEKTY KSZTAICENIA

EK1 Wiedza: Student zna syntaktyke i semantyke jezyka C-++.
EK2 Wiedza: Student zna konstrukcje C++ z zastosowaniem wskaznikéw.
EK3 Umiejetnosci: Student koduje algorytmy w jezyku C+-+.

EK4 Umiejetnosci: Student rozwigzuje proste zadania algorytmiczne stosujac programowanie imperatywne.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
TEMATYKA ZAJEC
Lp p . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
W1 Jednostki leksykalne. Wbudowane typy danych. Deklaracje i definicje. Pojecie 4
algorytmu. Podstawowe konstrukcje programistyczne.
W2 Struktura programu. Dyrektywy preprocesora. Zasieg i czas zycia obiektéw. 2
W3 Operatory, wyrazenia, instrukcje. 2
W4 | Instrukcja warunkowa, instrukcja wyboru. 2
W5 | Instrukcje iteracyjne. 2
W6 | Funkcje, przekazywanie argumentéw, rekurencja. 2
W7 | Typ wskaznikowy, dynamiczna alokacja pamieci. 2
W8 Tablice, dynamiczna alokacja tablic, referencja, wskazniki a tablice. 3
W9 | Struktury i unie 3
W10 | Wprowadzanie i wyprowadzanie danych. 2
W11 | Programowanie podstawowych struktur danych.Testowanie programéw 3
W12 | Rozwigzywanie prostych zadan algorytmicznych i kodowanie ich rozwigzan. 3
RazeEMm 30

LABORATORIUM

TEMATYKA ZAJEC
Lp . { LiczBA GODZIN

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
L1 Jednostki leksykalne. Typy danych. Priorytety i taczno$é operatoréw. 2
L2 Srodowisko programistyczne. Budowa i struktura prostych programéw. 2
L3 Instrukcja warunkowa. Przyklady zadan (wzér Herona). 2
L4 Instrukcje iteracyjne. Przyklady ich zastosowania. 2
L5 Typ wyliczeniowy. Instrukcja wyboru. 2
L6 Funkcje. Deklarowanie i definiowanie funkcji. Funkcje rekurencyjne. 2
L7 Sprawdzian wiadomosci i umiejetnosci. 2
L8 Tablice jednowymiarowe. Przyklady ich zastosowania. Tablice a funkcje. 2
L9 Wskazniki. Wskazniki a tablice. 2
L10 | Wskazniki we funkcjach. Wskazniki do funkcji. 2
L11 Operacje wejscia wyjscia. 2
L12 | Unie i ich zastosowanie. 2
L13 | Tablice wielowymiarowe. 2
L14 | Zadania algorytmiczne. 2
L15 | Kolokwium i zaliczenie 2

RAZEM 30
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7 METODY DYDAKTYCZNE

M1 Wyktady
M2 Prezentacje multimedialne

M3 Cwiczenia laboratoryjne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA
- GODZIN NA
FORMA AKTYWNOSCI
ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 60
Konsultacje przedmiotowe 3
Egzaminy i zaliczenia w sesji 4
Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:
Przygotowanie sie¢ do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikéw 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 28
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 125
CAIEGO NAKIADU PRACY STUDENTA
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA
F1 Odpowiedz ustna
F2 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego
F3 Zaliczenie pisemne
F4 Egzamin
KRYTERIA OCENY
EFEKT KSZTALCENIA 1 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 1
WERYFIKACJI
Na Student wyjasnia podstawowe konstrukcje
OCENE jezykama C++. wyktad Egzamin pisemny
3
Na Student potrafi zastosowaé¢ zdobyta wiedze
OCENE do rozwiazywania prostych probleméw w
4 jezyku C+—+.
Na Student wyjasnia zZaawansowane
OCENE konstrukcje  jezyka C++ i potrafi
5 stosowaé te konstrukcje w rozwiazywaniu
probleméw w jezyku C++.
EFEKT KSZTALCENIA 2 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 2
WERYFIKACJI
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Na Student wyjasnia skladnie programu
OCENE napisanych w jezyku C++-. wyklad Egzamin pisemny
3
Na Student stosuje wskazniki do
OCENE rozwiazywania wybranych probleméw.
4
Na Student samodzielnie konstuuje metode
OCENE rozwigzania problemu w jezyku C++.
5
EFEKT KSZTALCENIA 3 MIEJSCE OPIS WERYFIKACII EK 3
WERYFIKACJI
Na Student  potrafi  zakodowaé  proste Zaliczenie ¢wiczen,
OCENE algorytmy arytmetyczne. laboratorium sprawozdan, sprawdzianu i
3 kolokwium.
Na Student  potrafi = zakodowaé  proste
OCENE problemy po uprzednim omdéwnieniu
4 rozwigzania przez nauczyciela
akademickiego.
NA Student samodzielnie koduje rozwigzania
OCENE wybranych probleméw.
5
EFEKT KSZTALCENIA 4 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 4
WERYFIKACJI
Na Student rozwigzuje proste zadania Zaliczenie ¢wiczeni,
OCENE algorytmiczne. laboratorium sprawozdan , sprawdzianu i
3 kolokwium.
Na Student rozwiazuje wybrane zadania
OCENE algorytmiczne a  nastepnie  koduje
4 znalezione rozwigzania.
Na Student samodzielnie rozwiazuje i koduje
OCENE trudne zadania algorytmiczne.
5
OCENA DO INDEKSU (OCENA PODSUMOWUJACA)
Srednia arytmetyczna z egzaminu i laboratorium.
WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU
a Pozytywnie zdany egzamin
b Pozytywna ocena z laboratorium
10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
EFEKTY
ODNIESIENIE DO .
KSZTALCENIA . TRESCI METODY
EFEKTOW CELE PRZEDMIOTU
DLA PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
KIERUNKOWYCH
PRZEDMIOTU
INF_UBOS, W1, W2, W3, W4,
EK1 INF U002, Cell, Cel2 W5, W6, W7, WS, M1, M2
INF_UBI11 W9, W10
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EFEKTY
ODNIESIENIE DO 3
KSZTALCENIA . TRESCI METODY
EFEKTOW CELE PRZEDMIOTU
DLA PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
KIERUNKOWYCH
PRZEDMIOTU
INF UBOS,
EK?2 INF_ U002, Cell, Cel2 W1, \‘;vai VXVA?JV 10, M1, M2
INF_UBI11 ’
INF UBOS,
EK3 INF_UBO02, Cel3 ]I:é’ 572’ II:S?’ IIjg’ IijE) M3
INF_UBI11 T T
INF_UBO02, L11, L12, L13, L14,
ER4 INF_UBI1 Cel3 L15 M3

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1] Zieliniski J. — Podstawy programowania w jezyku C++, Krakéw, 2013, IMPULS
[2] Porebski W. — Programowanie w jezyku C++, Warszawa, 2001, HELP
[3] Stroustrup B. — Programowanie. Teoria i praktyka z wykorzystaniem C++, Gliwice, 2013, HELION

[4] Prata S. — Jezyk C++. Szkola programowania, Gliwice, 2013, Helion

LITERATURA UZUPEINIAJACA:

[1] Sedgewick R. — Algorytmy w C++, Warszawa, 1999, RM

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Jézef Zieliriski (kontakt: joseph@pwsz-ns.edu.pl)

OsoBY PROWADZACE PRZEDMIOT
dr inz. Jozef Zieliniski (kontakt: joseph@pwsz-ns.edu.pl)

dr hab. Zenon Jabtonski (kontakt: zjablonski@pwsz-ns.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zaktadu) (dyrektor instytutu)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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