PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA
W NOWYM SACZU

KARTA PRZEDMIOTU

obowigzuje studentéw rozpoczynajgcych studia w roku akademickim 2015/2016

Instytut Techniczny
Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogélnoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne Kod kierunku: 11.3
Stopien studiéw: |

Specjalnosci:  Informatyka stosowana

1 PRZEDMIOT

NAZWA PRZEDMIOTU Inzynieria oprogramowania A
KOD PRZEDMIOTU IT 11.3 AIS B19 15/16
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe i kierunkowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 8
SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM PROJEKT SEMINARIUM
5 30 30 30

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Umiejetnos$é definiowania i wyjasniania zasad skutecznego wytwarzania oprogramowania.

Cel 2 Rozréznia i komponuje procesy oraz metodyki produkcji i tworzenia oprogramowania oraz interpretuje i
powiazuje jezyki inzynierii oprogramowania.

Cel 3 Zilustruje i uzasadnia metody formalne, biblioteki i wzorce projektowe oraz zasady zarzadzania projektami
i konfiguracja oprogramowania oraz dostosuje i argumentuje techniki i narzedzia testowania oprogramowania.
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

a Wiadomosci podstawowe z matematyki wyzszej.

5 EFEKTY KSZTAICENIA

EK1 Wiedza: Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze dotyczaca inzynierii oprogramowania, modelowania
UML oraz zarzadzania projektem. Ma wiedze dotyczaca cyklu zycia oprogramowania, a takze urzadzen i

systeméw informatycznych.

EK2 Umiejetnosci: Potrafi postugiwaé sie programami komputerowymi, a takze tworzy wlasne programy umozliwiajace

realizacje okreslonych zadani.

EK3 Kompetencje spoleczne: Wspélpracuje w zespole.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
TEMATYKA ZAJEC
Lp . . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
W1 Wstep do inzynierii oprogramowania. 2
W2 Zasady skutecznego wytwarzania oprogramowania. 4
W3 | Specyfikacja wymagani. 2
W4 | Kontrola jakosci artefaktow. 2
W5 Jezyki inzynierii oprogramowania. 4
W6 | Metody formalne. 2
W7 | Wzorce projektowe. 2
W8 Zarzadzanie konfiguracja. 2
W9 Testowanie oprogramowania. 4
W10 | Projektowanie interfejsu uzytkownika (API). 2
W11 | Programowanie ekstremalne. 2
W12 | Ewolucja oprogramowania i refaktoryzacja 2
RazeEM 30
LABORATORIUM
TEMATYKA ZAJEC
Lp p . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
Wprowadzenie do przedmiotu: Dowodzenie programu obliczajacego n-ty wyraz
ciagu Fibonacciego; Schematy programéw, ktérych poprawno$é udowodnié
L1 mozna wykorzystujac podobnie jak w przypadku programéw obliczajacych n! i 4
n-ty wyraz ciggu Fibonacciego; Opracowanie programu sprawdzajacego czy dana
liczba jest pierwsza w oparciu o schemat.
Zasady skutecznego dzialania: Planowanie projektu a zasady skutecznego
L2 dziatania; Formulowanie celéw i zadann metodag SMART; Praktyki zarzadzania 4
czasem; Technika wizualizacji i afirmacji.
L3 Specyfikacja wymagan. 4
L4 Metody formalne, sieci Petriego. 4
L5 Projektowanie i wzorce projektowe. 2
L6 Zarzadzanie konfiguracja. 4
L7 Wprowadzenie do testowania - Pokrycie kodu. Automatyzacja wykonania testéw. 4
L8 Programowanie Ekstremalne. 2
L9 Jezyk UML. 2
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LABORATORIUM
TEMATYKA ZAJEC
Lp ) . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
RazeEMm 30
PROJEKT
TEMATYKA ZAJEC
Lp ) . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
P1 Metodyki i procesy produkcji oprogramowania. 2
P2 Metodyki tworzenia oprogramowania. 2
P3 Narzedzia stuzace do zarzadzania wymaganiami. 2
P4 Narzedzia wspomagajace zarzadzanie zmianami (wymagan, kodu) w procesie 9
produkcji oprogramowania.
P5 Metryki dotyczace jakosci oprogramowania. 2
P6 Narzedzia generujace diagramy w UML-u. 2
P7 Narzedzia CASE. 2
P8 Technika zarzadzania ryzykiem w projektach informatycznych. 2
P9 Metody i techniki testowania oprogramowania. 2
P10 | Narzedzia do automatycznego testowania graficznego interfejsu uzytkownika. 2
P11 | Metody estymacji wielkosci kodu. 2
P12 | Narzedzia przeprowadzajace statyczng analize kodu zZrédlowego. 2
P13 Style tworzenia kodu w wybranych jezykach programowania. Implementacja 9
narzedzia do syntaktycznej kontroli stylu.
P14 | Narzedzia do tworzenia interfejsu uzytkownika. 2
P15 Podobieristwa i réznice metodyk Extreme Programming i Rational Unified 9
Process.
RazeEM 30
7 METODY DYDAKTYCZNE
M1 Wyklady
M2 Prezentacje multimedialne
M3 Studium przypadku
M4 Cwiczenia laboratoryjne
M5 Cwiczenia projektowe
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA
GODZIN NA

ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 90
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie si¢ do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikéw 30
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 43
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA 7Z 200
CAIEGO NAKIADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 8

9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 OdpowiedZ ustna

F2 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego
F3 Projekt indywidualny

F4 Projekt zespolowy

F5 Egzamin
KRYTERIA OCENY
EFEKT KSZTALCENIA 1 MIEJSCE OPIS WERYFIKACII EK 1
WERYFIKACJI
Na Student ma wiedze dotyczaca | wyktad, Ocena z odpowiedzi
OCENE podstawowych metod inzynierii | laboratorium, ustnych, éwiczen
3 oprogramowania. projekt laboratoryjnych i
Na W stosunku do oceny 3,0 podwyzszyl projektowych. Egzamin.
OCENE swoja wiedze o modelowanie i zarzadzanie
4 projektem.
Na W stosunku do oceny 4,0 podwyzszyl swoja
OCENE wiedze dotyczaca cyklu oprogramowania i
5 urzadzeni i systeméw informacyjnych.
EFEKT KSZTALCENIA 2 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 2
WERYFIKACJI
Na Przy pomocy nauczyciela akademickiego . Ocena z ¢wiczen
L . . | laboratorium, . .
OCENE postuguje sie programami komputerowymi . laboratoryjnych i
3 dotyczacymi przedmiotu. projekt projektowych.
Na Samodzielnie postuguje sie programami
OCENE komputerowymi dotyczacymi przedmiotu.
4
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Na Samodzielnie postuguje si¢ programami
OCENE komputerowymi dotyczacymi przedmiotu
5 ponadto potrafi ~wykonywaé  wlasne

programy umozliwiajgce realizacje

okreslonych zadan.

EFEKT KSZTALCENIA 3 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 3
WERYFIKACJI

NaA Potrafi wykonywaé¢ wiekszo$¢ zadan | wyktad, Ocena z ¢wiczen
OCENE przydzielonych przez zespét. laboratorium, laboratoryjnych i
3 projekt projektowych.
Na Posiada umiejetnosé wykonywania
OCENE wszystkich zadani przydzielonych przez
4 zespot.
NA Potrafi kierowaé¢ praca zespotu.
OCENE
5

OCENA DO INDEKSU (OCENA PODSUMOWUJACA)

Srednia wazona ocen czgstkowych uzyskanych za poszczegélne efekty ksztalcenia.

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

a Zaliczenie zaplanowanych é¢wiczen laboratoryjnych i projektowych oraz pozytywnie zdany egzamin sprawdzajacy
osiggniecie zalozonych efektow ksztalcenia dla przedmiotu.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKTY
KSZTALCENIA
DLA
PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE DO
EFEKTOW
KIERUNKOWYCH

CELE PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

METODY
DYDAKTYCZNE

EK1

INF U002,
INF_UB02,
INF_ W14,
INF_UPO1,
INF_ W19,
INF_UP02,
INF_UBO4,
INF_ UP03

Cell, Cel2, Cel3

W1, W2, W3, W4,
W5, W6, L1, L2, L3,
L4

M1, M2, M3, M4

EK2

INF_ U002,
INF_UB02,
INF_ W14,
INF_UPOL,
INF_UP02,
INF_UBO4,
INF_UP03

Cell, Cel2, Cel3

W7, W8, W9, W10,
W11, W12, L5, L6,
L7, 18, L9

M1, M2, M3, M4

Wygenerowano w programie @SOS

Strona 5/6

licencja bezplatna dla PWSZ w Nowym Saczu
©M. Aleksander, I. Borczuch, S. Swigut




6
5
| Y

Paristwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nowym Saczu

o

EFEKTY
ODNIESIENIE DO 3
KSZTALCENIA . TRESCI METODY
EFEKTOW CELE PRZEDMIOTU
DLA PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
KIERUNKOWYCH
PRZEDMIOTU
INF U002,
INF_ W17, P1, P2, P3, P4, P5,
INF_UBO02, P6, P7, P8, P9, P10
EK3 INF W14, Cell, Cel2, Cel3 ’ A ’ M3, M5
- P11, P12, P13, P14,
INF_UPO1, P15
INF _UPO02,
INF_UB04

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA
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[2] Borowik B., Kurytnik I. — Mikrokontrolery PIC w zastosowaniach, Warszawa, 2009, PAK

[3] Gérski J. — Inzynieria oprogramowania w projekcje programistycznym, Warszawa, 2000, MIKOM
[4] Kan S. H. — Metryki i modele w inZynierii jakosci oprogramowania, Warszawa, 2006, PWN

[5] Sommerville 1. — Inzynieria oprogramowania, Seria: Klasyka informatyki, Warszawa, 2003, WNT

LITERATURA UZUPEINIAJACA:

[1] Beck K., Cyntia A. — Wydajne programowanie - Extreme Programming, Warszawa, 2005, MIKOM
[2] Borowik B. — Meandry Jezyka C, Warszawa, 2005, PWN
[3] Fowler M., Scott K. — UML w kropelce, wersja 2.0, Warszawa, 2005, LTP Oficyna

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr Grzegorz Litawa (kontakt: glitawa@poczta.onet.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

mgr Grzegorz Litawa (kontakt: glitawa@poczta.onet.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zaktadu) (dyrektor instytutu)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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