PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA
W NOWYM SACZU

KARTA PRZEDMIOTU

obowigzuje studentéw rozpoczynajgcych studia w roku akademickim 2015/2016

Instytut Techniczny
Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogélnoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne Kod kierunku: 11.3
Stopien studiéw: |

Specjalnosci:  Informatyka stosowana

1 PRZEDMIOT

NAZWA PRZEDMIOTU Oprogramowanie Gimp
KOD PRZEDMIOTU IT 11.3 AIS C10 15/16
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalnosciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 3

SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM PROJEKT SEMINARIUM
5 15 30

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie i zrozumienie zasad wykorzystania oprogramowania Gimp w zakresie technologii informatycznych.
Cel 2 Rozwiniecie praktycznych umiejetnosci w zakresie technologii informacji graficzne;j.

Cel 3 Nabycie umiejetnosci w zakresie doboru odpowiednich metod umozliwiajacych szeroko rozumiany wplyw na
jakos¢ i postaé tworzonej i modyfikowanej informacji graficzne;j.
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

a Uzyskanie zaliczenia z przedmiotu "Grafika inzynierska”

5 EFEKTY KSZTAICENIA

EK1 Wiedza: Student objasnia zasady wykorzystania oprogramowania GIMP w zakresie projektowania i modyfikacji

informacji graficznej dla réznych celéw.

EK2 Umiejetnosci: Student tworzy elementy informacji graficznej za pomoca oprogramowania GIMP.

EK3 Umiejetnosci: Student dobiera odpowiednie metody dostepne w oprogramowaniu GIMP umozliwiajace bezposrednia

modyfikacje istniejacej informacji graficznej.

EK4 Umiejetnosci: Student potrafi zaprojektowaé¢ i uruchomié proste komponenty programowe automatyzujace

tworzenie informacji graficznej w oparciu o oprogramowania GIMP.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
TEMATYKA ZAJEC
Lp J . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
W1 Podstawy obstugi programu GIMP. Interfejs uzytkownika programu. 2
W2 | Charakterystyka podstawowych narzedzi w programie GIMP. 5
W3 Filtry graficzne. Charakterystyka, zasady wykorzystania filtréw w tworzenie 5
informacji graficznej.
Wi Programowanie w Gimpie. Tworzenie “skryptéw rozszerzajacych mozliwosci 3
programu.
RazEM 15
PROJEKT
TEMATYKA ZAJEC
Lp . 3 LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
P1 Podstawy edycji obrazu. Kadrowanie, prostowanie oraz zmiany systeméw barw 4
obrazu.
P2 Praca z podstawowymi narzedziami programu. Narzedzia zaznaczania, rysowania, 4
koloréw
P3 Tworzenie, zarzadzanie i zastosowanie Sciezek w programie GIMP. 4
P4 Praca z warstwami i maskami. Tryby mieszania. 4
P5 Projekty retuszu obrazow. 4
P6 Projekty prac wykorzystujacych filtry. 4
p7 Rysowanie w Gimpie. 3
P8 Skrypty w Gimpie. 3
RazeEM 30
7 METODY DYDAKTYCZNE
M1 Wyktady
M2 Cwiczenia projektowe
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M3 Projekty

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA
GODZIN NA

ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 45
Konsultacje przedmiotowe 1
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 9
Opracowanie wynikéw 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 10
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 75
CAIEGO NAKIADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt indywidualny

F2 Test
KRYTERIA OCENY
EFEKT KSZTALCENIA 1 MIEJSCE OPI1S WERYFIKACJI EK 1
WERYFIKACJI
Na Student =z  drobnymi niescistosciami EK1 zostanie zweryfikowany
OCENE objasnia zasady wykorzystania | wyktad na podstawie wyniku testu
3 oprogramowania. GIMP w  zakresie sprawdzajacego
projektowania i modyfikacji informacji
graficzne;j.
Na Student objasnia zasady wykorzystania
OCENE oprogramowania GIMP w  zakresie
4 projektowania i modyfikacji informacji
graficzne;j.
Na Student bardzo dobrze objasnia podajac
OCENE réwnoczesnie przyklady wykorzystania
) oprogramowania ~GIMP  w  zakresie
projektowania i modyfikacji informacji
graficzne;j.
EFEKT KSZTALCENIA 2 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 2
WERYFIKACJI
Na Student z drobnymi trudnosciami tworzy EK2 zostanie zweryfikowany
OCENE elementy informacji graficznej za pomocg | projekt na podstawie $redniej
3 oprogramowania GIMP. arytmetycznej ocen z
Na Student bez zadnych trudnosci tworzy projektéw indywidualnych.
OCENE elementy informacji graficznej za pomoca
4 oprogramowania, GIMP.
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Na Student tworzy i jednocze$nie wprowadza
OCENE samodzielnie odpowiednie korekty do
5 elementéw informacji graficznej za pomoca
oprogramowania GIMP.
EFEKT KSZTALCENIA 3 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 3
WERYFIKACJI
Na Student z drobnymi btedami dobiera EK3 zostanie zweryfikowany
OCENE podstawowe metody dostepne w | wyklad, projekt na podstawie testu
3 oprogramowaniu  GIMP  umozliwiajace sprawdzajacego oraz
bezposrednia ~ modyfikacje  istniejacej sredniej arytmetycznej ocen
informacji graficznej. z projektéw
Na Student dobrze dobiera podstawowe indywidualnych.
OCENE metody dostepne w oprogramowaniu
4 GIMP umozliwiajace bezposrednia
modyfikacje istniejacej informacji
graficzne;j.
Na Student dobiera podstawowe i zlozone
OCENE metody dostepne w oprogramowaniu
5 GIMP umozliwiajace bezposrednia
modyfikacje istniejacej informacji
graficzne;j.
EFEKT KSZTALCENIA 4 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 4
WERYFIKACJI
Na Student =z niewielka pomoca potrafi EK4 zostanie zweryfikowany
OCENE zaprojektowaé¢ i uruchomié  proste | projekt na podstawie $redniej
3 komponenty programowe automatyzujace arytmetycznej ocen z
tworzenie informacji graficznej w oparciu projektéw indywidualnych.
o oprogramowania GIMP.
Na Student potrafi zaprojektowaé i uruchomié
OCENE proste komponenty programowe
4 automatyzujace  tworzenie  informacji
graficznej w oparciu o ‘oprogramowania
GIMP.
Na Student potrafi zaprojektowaé i uruchomic
OCENE proste a takze. =zlozone komponenty
5 programowe <automatyzujace tworzenie
informacji  graficznej w  oparciu o
oprogramowania, GIMP.

OCENA DO INDEKSU (OCENA PODSUMOWUJACA)

Srednia wazona ocen czastkowych uzyskanych za poszczegélne efekty ksztalcenia na podstawie projektéw indywidualnych
oraz oceny z testu.

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

a Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnej sredniej wazonej ocen z wykonanych projektéw
indywidualnych oraz testu sprawdzajacego.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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EFEKTY
ODNIESIENIE DO .
KSZTALCENIA . TRESCI METODY
EFEKTOW CELE PRZEDMIOTU
DLA PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
KIERUNKOWYCH
PRZEDMIOTU
EK1 INF_ W15 Cell Wi, W2},)}7V3, w4, M1, M2
EK2 INF_W04, INF_KO01 Cel2, Cel3 w2, WB’PP41’ P2, P3, M1, M2, M3
EK3 INF_Wo04, INF_ K01 Cel2, Cel3 W2, W3, P5, P6, P7 M1, M2, M3
INF_ W15,
EK4 INF_ W04, INF_K01 Cel2, Cel3 W4, P8 M1, M2, M3
11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA':
[1] Gajda W. — Gimp w zastosowaniach, Warszawa, 2004, MIKOM
[2] Bragoszewski P. — Gimp 2.0: edycja zdjeé cyfrowych., Gliwice, 2005, Helion
LITERATURA UZUPEINIAJACA:
[1] Gajda W. — Gimp: praktyczne projekty, Gliwice, 2006, Helion
12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE
mgr inz. Jacek Kaleta (kontakt: kaletaj@o2.pl)
OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT
mgr inz. Jacek Kaleta (kontakt: kaletaj@o2.pl)
13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI
(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zaktadu) (dyrektor instytutu)
PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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