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Państwowa Wyższa Szko la Zawodowa
w Nowym Sączu

Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2012/2013

Instytut Techniczny

Kierunek studiów: Informatyka Profil: Ogólnoakademicki

Forma studiów: Niestacjonarne Kod kierunku: 11.3

Stopień studiów: I

Specjalności: Informatyka stosowana

1 Przedmiot

Nazwa przedmiotu Inżynieria oprogramowania A

Kod przedmiotu IT 11.3 AIN B14 12/13

Kategoria przedmiotu Przedmioty podstawowe i kierunkowe

Liczba punktów ECTS 8

Semestry 4

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów
Semestr wyk lad ćwiczenia laboratorium projekt seminarium

4 15 15 15

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Umiejętność definiowania i wyjaśniania zasad skutecznego wytwarzania oprogramowania.

Cel 2 Rozróżnia i komponuje procesy oraz metodyki produkcji i tworzenia oprogramowania oraz interpretuje i
powiązuje języki inżynierii oprogramowania.

Cel 3 Zilustruje i uzasadnia metody formalne, biblioteki i wzorce projektowe oraz zasady zarządzania projektami
i konfiguracją oprogramowania oraz dostosuje i argumentuje techniki i narzędzia testowania oprogramowania.
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

a Wiadomości podstawowe z matematyki wyższej.

5 Efekty kszta lcenia

EK1 Wiedza: Ma uporządkowaną i podbudowaną teoretycznie wiedzę dotyczącą inżynierii oprogramowania, modelowania
UML oraz zarządzania projektem. Ma wiedzę dotyczącą cyklu życia oprogramowania, a także urządzeń i
systemów informatycznych.

EK2 Umiejętności: Potrafi pos lugiwać się programami komputerowymi a także tworzy w lasne programy umożliwiające
realizację określonych zadań.

EK3 Kompetencje spo leczne: Wspó lpracuje w zespole.

6 Treści programowe

wyk lad

Lp
Tematyka zajęć

Liczba godzin
Opis szczegó lowy bloków tematycznych

W1 Wstęp do inżynierii oprogramowania 1
W2 Zasady skutecznego wytwarzania oprogramowania 2
W3 Specyfikacja wymagań 1
W4 Kontrola jakości artefaktów 1
W5 Języki inżynierii oprogramowania 2
W6 Metody formalne 1
W7 Wzorce projektowe 1
W8 Zarządzanie konfiguracją 1
W9 Testowanie oprogramowania 2
W10 Projektowanie interfejsu użytkownika (API) 1
W11 Programowanie ekstremalne 1
W12 Ewolucja oprogramowania i refaktoryzacja 1

Razem 15

laboratorium

Lp
Tematyka zajęć

Liczba godzin
Opis szczegó lowy bloków tematycznych

L1 Metodyka tworzenia oprogramowania w języku asembler 2
L2 Manager Projektów i zarządzanie projektami 2
L3 Pos lugiwanie się pomocą Projekt Wizard, szablony i wzorce dokumentów 2
L4 Praca w środowisku zintegrowanym IDE (Integrated Development Environment) 2
L5 Wybór opcji kompilatora: rozmiar stosu, rozmiar pamięci Large, Smali 1
L6 Praca z debugerem - Debugowanie kodu programu 2
L7 Podgląd zmiennych programu Watch 2

L8 Praca z programatorem - Narzędziem do przenoszenia kodu z PC na pamięć Flash
procesora 1

L9 Tworzenie aplikacji na wspó lpracy software i hardware 1
Razem 15
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projekt

Lp
Tematyka zajęć

Liczba godzin
Opis szczegó lowy bloków tematycznych

P1 Metodyki i procesy produkcji oprogramowania 1
P2 Metodyki tworzenia oprogramowania 1
P3 Narzędzia s lużące do zarządzania wymaganiami 1

P4 Narzędzia wspomagające zarządzanie zmianami (wymagań, kodu) w procesie
produkcji oprogramowania 1

P5 Metryki dotyczące jakości oprogramowania 1
P6 Narzędzia generujące diagramy w UML-u 1
P7 Narzędzia CASE 1
P8 Technika zarządzania ryzykiem w projektach informatycznych 1
P9 Metody i techniki testowania oprogramowania 1
P10 Narzędzia do automatycznego testowania graficznego interfejsu użytkownika 1
P11 Metody estymacji wielkości kodu 1
P12 Narzędzia przeprowadzające statyczną analizę kodu źród lowego 1

P13 Style tworzenia kodu w wybranych językach programowania. Implementacja
narzędzia do syntaktycznej kontroli stylu 1

P14 Narzędzia do tworzenia interfejsu użytkownika 1

P15 Podobieństwa i różnice metodyk Extreme Programming i Rational Unified
Process 1

Razem 15

7 Metody dydaktyczne

M1 Wyk lady

M2 Prezentacje multimedialne

M3 Studium przypadku

M4 Ćwiczenia laboratoryjne

M5 Ćwiczenia projektowe

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności

Średnia liczba
godzin na

zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikające z planu studiów 45
Konsultacje przedmiotowe 13
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2
Godziny bez udzia lu nauczyciela akademickiego wynikające z nak ladu pracy studenta, w tym:
Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 45
Opracowanie wyników 47
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 48
Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
ca lego nak ladu pracy studenta 200

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 8
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9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Kolokwium

F2 Projekt indywidualny

F3 Sprawozdanie z ćwiczenia laboratoryjnego

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

P2 Egzamin pisemny

Kryteria oceny

Efekt kszta lcenia 1
Na ocenę 3 Student ma wiedzę dotyczącą podstawowych metod inżynierii oprogramowania.

Na ocenę 4
W stosunku do oceny 3,0 podwyższy l swoją wiedzę o modelowanie i zarządzanie
projektem.

Na ocenę 5
W stosunku do oceny 4,0 podwyższy l swoją wiedzę dotyczącą cyklu oprogramowania i
urządzeń i systemów informacyjnych.

Efekt kszta lcenia 2

Na ocenę 3
Przy pomocy nauczyciela akademickiego pos luguje się programami komputerowymi
dotyczącymi przedmiotu.

Na ocenę 4 Samodzielnie pos luguje się programami komputerowymi dotyczącymi przedmiotu.

Na ocenę 5
Samodzielnie pos luguje się programami komputerowymi dotyczącymi przedmiotu
ponadto potrafi wykonywać w lasne programy umożliwiające realizację określonych
zadań.

Efekt kszta lcenia 3
Na ocenę 3 Potrafi wykonywać większość zadań przydzielonych przez zespó l.
Na ocenę 4 Posiada umiejętność wykonywania wszystkich zadań przydzielonych przez zespó l.
Na ocenę 5 Potrafi kierować pracą zespo lu.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekty
kszta lcenia

dla
przedmiotu

Odniesienie do
efektów

kierunkowych

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Metody
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1

INF_W14,
INF_W17,
INF_UO02,
INF_UP01,
INF_UP02,
INF_UP03,
INF_UB02,
INF_UB04

Cel1, Cel2,
Cel3

W1, W2, W3,
W4, W5, W6,
L1, L2, L3, L4

M1, M2, M3, M4 F1, F3, P1, P2
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Efekty
kszta lcenia

dla
przedmiotu

Odniesienie do
efektów

kierunkowych

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Metody
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK2

INF_W14,
INF_W17,
INF_UO02,
INF_UP01,
INF_UP02,
INF_UP03,
INF_UB02,
INF_UB04

Cel1, Cel2,
Cel3

W7, W8, W9,
W10, W11,

W12, L5, L6, L7,
L8, L9

M1, M2, M3, M4 F1, F2, F3, P1,
P2

EK3

INF_UO02,
INF_UP01,
INF_UP02,
INF_UB02,
INF_UB04

Cel1, Cel2,
Cel3

P1, P2, P3, P4,
P5, P6, P7, P8,
P9, P10, P11,
P12, P13, P14,

P15

M3, M5 F2, P1, P2

11 Wykaz literatury
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[1] Beynon-Davies P. — Inżynieria systemów informacyjnych, Warszawa, 2004, WNT

[2] Borowik B., Kurytnik I. — Mikrokontrolery PIC w zastosowaniach, Warszawa, 2009, PAK
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[1] Beck K., Cyntia A. — Wydajne programowanie - Extreme Programming, Warszawa, 2005, MIKOM

[2] Borowik B. — Meandry Języka C, Warszawa, 2005, PWN

[3] Fowler M., Scott K. — UML w kropelce, wersja 2.0, Warszawa, 2005, LTP Oficyna
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12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

prof. dr hab. inż. Miko laj Karpiński (kontakt: mkarpinski@ath.bielsko.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

prof. dr hab. inż. Miko laj Karpiński (kontakt: mkarpinski@ath.bielsko.pl)
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13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zak ladu) (dyrektor instytutu)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)
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