PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA
W NOWYM SACZU

KARTA PRZEDMIOTU

obowigzuje studentéw rozpoczynajgcych studia w roku akademickim 2016/2017

Instytut Techniczny
Kierunek studiéw: Mechatronika Profil: Praktyczny
Forma studiéw: Stacjonarne Kod kierunku: 06.0
Stopien studiéw: |

Specjalnosci:  Mechatronika stosowana
Mechatronika pojazdéw samochodowych

1 PRZEDMIOT

NAZWA PRZEDMIOTU Informatyka
KOD PRZEDMIOTU IT 06.0 PIS B6 16/17
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe i kierunkowe
LiczBa pUNKTOW ECTS 2
SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM PROJEKT SEMINARIUM
2 30

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie z zasadami dzialania i budowg systemoéw operacyjnych, sieci komputerowych i ich zabezpieczenia.
Cel 2 Poznanie zasad tworzenia stron internetowych, projektowania algorytméw oraz ich analiz.

Cel 3 Zapoznaie z architektura komputeréw i systemami liczbowymi oraz narzedziami informatycznymi.
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

a nie ma wymagai wstepnych

5 EFEKTY KSZTAICENIA

EK1 Wiedza: Ma podstawowa wiedze w zakresie architektury komputeréw, w szczegélnosci dotyczaca warstwy

sprzetowe;.

EK2 Wiedza: Ma elementarna wiedze w zakresie architektury systeméw i sieci komputerowych oraz systeméw
operacyjnych, niezbedna do instalacji, obstugi i utrzymania narzedzi informatycznych stuzacych do symulacji

i projektowania ukladéw, systeméw i urzadzen mechatronicznych.

EK3 Wiedza: Ma wiedze w zakresie metod i technik programowania (jezyki niskiego i wysokiego poziomu).

EK4 Umiejetnosci: Postuguje sie podstawowymi narzedziami informatycznymi.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT
TEMATYKA ZAJEC
Lp J . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
P1 Architektura systeméw komputerowych 2
P2 Podstawowe struktury danych.Analiza algorytméw 3
P3 Lokalne sieci komputerowe. Budowa z wykorzystaniem sprzetu (urzadzenia 3
aktywne sieci, media transportowe). Protokoty sieciowe
P4 Model klient -serwer. Udostepnianie informacji w sieciach komputerowych. 2
P5 Zasady zabezpieczenia zasobéw sieci komputerowych 2
P6 Budowa komputera. Urzadzenia peryferyjne 2
P7 System operacyjny: MS-DOS, Windows, Linux 8
P8 Adresowanie IP, podzial na podsieci 2
P9 Bazy danych, Modele danych; relacyjne bazy danych 2
P10 | Tworzenie stron WWW. Jezyki skryptowe 4
RazEM 30
7 METODY DYDAKTYCZNE
M1 Cwiczenia projektowe
M2 Prezentacje multimedialne
M3 Symulacja laboratoryjna
M4 Zadania tablicowe
M5 Wyktady
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA
GODZIN NA

ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 30
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 1

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie si¢ do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 2
Opracowanie wynikéw 3
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 4
Rozwiazywanie przykltadéw zadan 5
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA 7Z 50
CAIEGO NAKIADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium

F2 Cwiczenie praktyczne

KRYTERIA OCENY
EFEKT KSZTALCENIA 1 MIEJSCE OPIS WERYFIKACII EK 1
WERYFIKACJI

NaA student potrafi ~wymieni¢’ 1 opisaé
OCENE podstawowe elementy budowy komputera | projekt kolokwium sprawdzajace
3 i urzadzenia we/ wy
Na student posiada wiedze na temat budowy
OCENE komputera, jego. elementéw skladowych,
4 urzadzen we/ wy i jednostek stosowanych

w informatyce
Na student jest bardzo aktywny w zajeciach,
OCENE posiada wysoka wiedze na temat sprzetu
5 komputerowego, urzadzeri peryferyjnych,

architektury i organizacji pamieci.

EFEKT KSZTALCENIA 2 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 2
WERYFIKACJI

Na student potrafi wykonaé¢ podstawowe
OCENE operacje na drzewie katalogowym w | projekt kolokwium sprawdzajace
3 systemach operacyjnych, zmieniaé

uprawnienia, opisa¢ topologie sieciowe

i media transportowe.
Na student bezbtednie wykonuje podstawowe
OCENE polecenia w systemach, opisuje topologie
4 sieciowe, media transportowe, protokoty

sieciowe 1 typy sieci, zna zagadnienia

zwigzane z metodami zabezpieczen sieci.
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Na student jest bardzo aktywny w zajeciach
OCENE wykonuje bezblednie polecenia w OS,
5 zna bardzo dobrze zagadnienia sieciowe,

zabezpieczenia i diagnostyke sieci.

EFEKT KSZTALCENIA 3 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 3
WERYFIKACJI

Na student potrafi przeprowadzi¢ analize
OCENE dzialania algorytmu, buduje algorytmy z | projekt kolokwium sprawdzajace
3 pomoca nauczyciela.
Na student potrafi samodzielnie
OCENE zaprojektowaé¢ prosty algorytm oraz
4 przeprowadza analize dziatania algorytmu.
Na student potrafi samodzielnie
OCENE zaprojektowaé zlozony algorytm oraz
5 przeprowadza analize dziatania zlozonego

algorytmu.

EFEKT KSZTALCENIA 4 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 4
WERYFIKACJI

Na student  postuguje sie = programami
OCENE narzedziowymi ale z btedami. projekt éwiczenia praktyczne
3
Na student  posiada  dobra  umiejetnosé
OCENE poprawnego postugiwania sie programami
4 narzedziowymi.
Na student posiada umiejetno$é popranego
OCENE postugiwania sie programami
5 narzedziowymi i wie kiedy jaki program

zastosowac.

OCENA DO INDEKSU (OCENA PODSUMOWUJACA)

§rednia ocena z kolowium i éwiczen praktycznych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

a zaliczenie kolokwium i éwiczen praktycznych

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKTY
ODNIESIENIE DO 3
KSZTALCENIA . TRESCI METODY
EFEKTOW CELE PRZEDMIOTU
DLA PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
KIERUNKOWYCH
PRZEDMIOTU
EK1 MTP_ W04 Cel3 P1, P6 M4, M5
EK2 MTP_ W05 Cell P3, P4, P5, P7, P8 M1, M2, M3, M4, M5
MTP WO06,
EK3 MTP _UB07 Cel2 P2, P10 M1, M2, M3, M4, M5
EK4 MTP_ U003 Cel3 P9 M3
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Metzger P. — Anatomia PC, Gliwice, 2004, Helion
[2] Sportack M. — Sieci komputerowe. Ksiega eksperta, Gliwice, 1999, Helion
[3] Silberschatz A., Galvin P. — Podstawy systemdéw operacyjnych, Warszawa, 2002, WNT

[4] Niederst Robbins J. — Projektowania stron internetowych: przewodnik dla poczgtkujgcych webmasterdw po
HTMLS, CSS3 i grafice, Gliwice, 2014, Helion

LITERATURA UZUPEINIAJACA:

[1] Krysiak K. — Sieci komputerowe: kompendium, Gliwice, 2005, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mer inz. Jacek Kaleta (kontakt: kaletaj@o2.pl)

OsoBY PROWADZACE PRZEDMIOT

mgr inz. Jan Kozieniski (kontakt: kozienski@o2.pl)
mgr inz. Jacek Kaleta (kontakt: kaletaj@o2.pl)

mgr inz. Mariusz Mikulski (kontakt: mmikulsk1@poczta.onet.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zaktadu) (dyrektor instytutu)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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