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Państwowa Wyższa Szko la Zawodowa
w Nowym Sączu

Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2016/2017

Instytut Techniczny

Kierunek studiów: Mechatronika Profil: Praktyczny

Forma studiów: Stacjonarne Kod kierunku: 06.0

Stopień studiów: I

Specjalności: Mechatronika stosowana
Mechatronika pojazdów samochodowych

1 Przedmiot

Nazwa przedmiotu Komputerowe wspomaganie w mechatronice

Kod przedmiotu IT 06.0 PIS B13 16/17

Kategoria przedmiotu Przedmioty podstawowe i kierunkowe

Liczba punktów ECTS 4

Semestry 3

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów
Semestr wyk lad ćwiczenia laboratorium projekt seminarium

3 15 30

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Scharakteryzowanie podstawowych metod i technik programowania.

Cel 2 Wyjaśnienie dzia lania elementów architektury komputerów w odniesieniu do sprzętu i oprogramowania.

Cel 3 Poznanie zasady instalacji, obs lugi i utrzymania narzędzi informatycznych s lużących symulacji i projektowaniu
uk ladów, systemów i urządzeń mechatronicznych.

Cel 4 Nabycie umiejętności pos lugiwania się odpowiednimi narzędziami programistycznymi w zakresie obliczeń,
zaprogramowania, symulacji i diagnostyki systemu mechatronicznego.

Cel 5 Kszta ltowanie umiejętności w zakresie opracowywania prostych programów komputerowych przeznaczonych
dla uk ladów, systemów i urządzeń mechatronicznych
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

a Uzyskanie zaliczenia przedmiotu ”Informatyka”

b Uzyskanie zaliczenia przedmiotu ”Matematyka ze statystyką”

c Uzyskanie zaliczenia przedmiotu ”Wprowadzenie do mechatroniki”

5 Efekty kszta lcenia

EK1 Wiedza: Student charakteryzuje podstawowe metody i techniki programowania.

EK2 Wiedza: Student wyjaśnia dzia lanie elementów architektury i organizacji komputerów.

EK3 Wiedza: Student objaśnia zasady instalacji, obs lugi i utrzymania narzędzi informatycznych s lużących symulacji
i projektowaniu uk ladów, systemów i urządzeń mechatronicznych.

EK4 Umiejętności: Student pos luguje się odpowiednimi narzędziami programistycznymi w zakresie obliczeń, programowania,
symulacji i diagnostyki systemu mechatronicznego.

EK5 Umiejętności: Student opracowuje proste programy przeznaczone dla uk ladów, systemów i urządzeń mechatronicznych.

6 Treści programowe

wyk lad

Lp
Tematyka zajęć

Liczba godzin
Opis szczegó lowy bloków tematycznych

W1 Architektura i organizacja systemu komputerowego. 3
W2 Klasyfikacja i charakterystyka oprogramowania inżynierskiego w mechatronice. 2

W3 Narzędzia informatyczne w obliczeniach inżynierskich i symulacji uk ladów
systemów i urządzeń mechatronicznych. 2

W4 Języki modelowania systemów mechatronicznych. Metodologia postępowania
przy modelowaniu systemów mechatronicznych 2

W5 Systemy ekspertowe w mechatronice - budowa, metody pozyskiwania wiedzy,
mechanizmy wnioskowania. 2

W6 Wirtualne i szybkie prototypowanie. Metody i fazy tworzenia prototypów. 2

W7 Elementy i metody sztucznej inteligencji. Algorytmy genetyczne, sieci neuronowe,
modelowanie rozmyte. 2

Razem 15

projekt

Lp
Tematyka zajęć

Liczba godzin
Opis szczegó lowy bloków tematycznych

P1 Synteza podstawowych algorytmów obliczeniowych w środowisku MATLAB. 9

P2 Modelowanie i symulacja prostych elementów uk ladów, urządzeń i systemów
mechatronicznych w środowisku MATLAB - SIMULINK 9

P3 Modelowanie w języku UML 6
P4 Projektowanie systemu ekspertowego w oparciu o język CLIPS 6

Razem 30
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7 Metody dydaktyczne

M1 Wyk lady

M2 Ćwiczenia projektowe

M3 Projekty

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności

Średnia liczba
godzin na

zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikające z planu studiów 45
Konsultacje przedmiotowe 3
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2
Godziny bez udzia lu nauczyciela akademickiego wynikające z nak ladu pracy studenta, w tym:
Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wyników 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
ca lego nak ladu pracy studenta 100

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 4

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Projekt indywidualny

F2 Projekt zespo lowy

F3 Test

Kryteria oceny

Efekt kszta lcenia 1 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 1

Na
ocenę
3

Student wymienia podstawowe metody i
techniki programowania lecz z dużymi
b lędami je charakteryzuje.

wyk lad, projekt
EK1 zostanie zweryfikowany
na podstawie egzaminu,
testu i projektów
indywidualnych.Na

ocenę
4

Student wymienia i dobrze charakteryzuje
podstawowe metody i techniki
programowania.

Na
ocenę
5

Student wymienia i charakteryzuje
podstawowe oraz bardziej zaawansowane
metody i techniki programowania
poddając ich analizie co do ich skuteczności
w rozwiązaniu określonego problemu.

Efekt kszta lcenia 2 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 2
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Na
ocenę
3

Student wymienia tylko nieliczne elementy
architektury i organizacji systemów
komputerowych nie rozróżniając ich
przynależności do określonej struktury.

wyk lad, projekt
EK2 zostanie zweryfikowany
na podstawie egzaminu,
testu i projektów
indywidualnych.

Na
ocenę
4

Student wymienia i wyjaśnia dzia lanie
elementów architektury i organizacji
systemów komputerowych z drobnymi
nieścis lościami.

Na
ocenę
5

Student bezb lędnie wymienia i wyjaśnia
dzia lanie elementów architektury i
organizacji systemów komputerowych,
podając jednocześnie przyk lady dotyczące
omawianych elementów struktur.

Efekt kszta lcenia 3 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 3

Na
ocenę
3

Student podaje nieliczne zasady w
odniesieniu do nie wszystkich elementów
dzia lań powiązanych z narzędziami
informatycznymi s lużącymi do symulacji
i projektowania uk ladów, systemów i
urządzeń mechatronicznych.

wyk lad, projekt
EK2 zostanie zweryfikowany
na podstawie egzaminu,
testu i projektów
indywidualnych.

Na
ocenę
4

Student podaje i objaśnia większość
zasad instalacji, obs lugi i utrzymaniu
narzędzi informatycznych z drobnymi
nieścis lościami.

Na
ocenę
5

Student bardzo dobrze objaśnia wszystkie
zasady instalacji, obs lugi i utrzymaniu
narzędzi informatycznych wskazując
ewentualne zagrożenia wynikające z ich
nieprzestrzegania.

Efekt kszta lcenia 4 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 4

Na
ocenę
3

Student z trudem pos luguje się
tylko nielicznymi narzędziami
programistycznymi w zakresie obliczeń,
programowania, symulacji i diagnostyki
systemu mechatronicznego.

projekt
EK4 zostanie zweryfikowany
na podstawie testu,
zrealizowanych projektów
indywidualnych
zamodelowanych systemów
mechatronicznych.Na

ocenę
4

Student potrafi pos lugiwać się wskazanymi
narzędziami programistycznymi w zakresie
obliczeń, programowania, symulacji i
diagnostyki systemu mechatronicznego
pope lniając przy tym ma lo znaczące b lędy.

Na
ocenę
5

Student samodzielnie wybiera i bezb lędnie
pos luguje się określonymi narzędziami
programistycznymi w zakresie obliczeń,
programowania, symulacji i diagnostyki
systemu mechatronicznego.

Efekt kszta lcenia 5 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 5

Na
ocenę
3

Student potrafi z b lędami opracować
prosty program przeznaczonego tylko
dla nieskomplikowanych urządzeń
mechatronicznych.

projekt
EK4 zostanie zweryfikowany
na zrealizowanych
projektów grupowych i
indywidualnych.
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Na
ocenę
4

Student potrafi z drobnymi nieścis lościami
opracować prosty program przeznaczony
dla wskazanych uk ladów, systemów lub
urządzeń mechatronicznych.

Na
ocenę
5

Student potrafi bardzo dobrze opracować
proste i z lożono programy przeznaczone
dla uk ladów, systemów lub urządzeń
mechatronicznych.

Ocena do indeksu (ocena podsumowująca)

Średnia ważona ocen cząstkowych uzyskanych za poszczególne efekty kszta lcenia na podstawie kolokwium, projektów
indywidualnych i projektu grupowego oraz egzaminu.

Warunki zaliczenia przedmiotu

a Do egzaminu przystępuje student który wykona l wszystkie projekty i ustnie je zaliczy l na ocenę pozytywną.
Zdanie egzaminu jest równoznaczne z zaliczeniem przedmiotu.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekty
kszta lcenia

dla
przedmiotu

Odniesienie do
efektów

kierunkowych
Cele przedmiotu

Treści
programowe

Metody
dydaktyczne

EK1 MTP_W06,
MTP_UP03 Cel1, Cel4, Cel5 W2, W3, W4, W5,

W7, P1, P3, P4 M1, M2, M3

EK2 MTP_W05,
MTP_W04 Cel2 W1 M1

EK3
MTP_W05,
MTP_UP03,
MTP_UB07

Cel2, Cel3 W4, W5, W6, W7,
P3, P4 M1, M2, M3

EK4 MTP_UP03,
MTP_UB07 Cel4, Cel5 P1, P2, P3 M2, M3

EK5 MTP_UP03,
MTP_UB07 Cel4, Cel5 P3, P4 M2, M3

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa:

[1] William Stallings — Organizacja i architektura systemu komputerowego, Warszawa, 2000, WNT

[2] Mrozek B. Mrozek Z. — Matlab i Simulink: poradnik użytkownika, Gliwice, 2004, Helion

[3] Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K.— Język UML 2.0 w modelowaniu systemów informatycznych,
Gliwice, 2005, Helion

[4] Mulawka Jan J. — Systemy Ekspertowe, Warszawa, 1997, WNT
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Literatura uzupe lniająca:

[1] pod red. Zieliński J — Inteligentne systemy w zarządzaniu: teoria i praktyka, Warszawa, 2000, PWN

[2] Spustek H., Grzyb J. — Informatyka - algorytmy, wstęp do programowania, Warszawa, 2002, Skrypt WSISiZ

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

mgr inż. Piotr Obrzut (kontakt: piotr.obrzut@gmail.com)

Osoby prowadzące przedmiot

mgr inż. Piotr Obrzut (kontakt: piotr.obrzut@gmail.com)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zak ladu) (dyrektor instytutu)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)
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