PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA
W NOWYM SACZU

KARTA PRZEDMIOTU

obowigzuje studentéw rozpoczynajgcych studia w roku akademickim 2016/2017

Instytut Techniczny
Kierunek studiéw: Mechatronika Profil: Praktyczny
Forma studiéw: Niestacjonarne Kod kierunku: 06.0
Stopien studiow: |

Specjalnosci:  Mechatronika pojazdéw samochodowych

1 PRZEDMIOT

NAZWA PRZEDMIOTU Podstawy projektowania 3D
KoD PRZEDMIOTU IT 06.0 PIN MS14 16/17
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalnosciowe
LiczBAa PUNKTOW ECTS 1

SEMESTRY 6

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM PROJEKT SEMINARIUM
6 8

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie sie z podstawowymi funkcjami Inventora

Cel 2 Posiadanie wiedzy w zakresie umozliwiajacym: czytanie rysunku, prawidtowe projektowanie elementéw czesci
maszyn i ich polaczen zgodnie z zasadami rysunku technicznego.

Cel 3 Nabycie umiejetnosci w szybkim postugiwaniu sie poleceniami i narzedziami do tworzenia precyzyjnych
konstrukeji w ukladzie 2D i 3D

Cel 4 Nabycie umiejetnosci projektowania skomplikowanych elementéw z wykorzystaniem zaawansowanych technik
w programie Inventor.

Cel 5 Umiejetnos$é pracy w zespole
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

a Rysunek techniczny, poznanie zasad rysunku technicznego maszynowego.

5 EFEKTY KSZTAICENIA

EK1 Wiedza: Opisuje podstawy pracy w srodowisku 2D i 3D programu Inventor Wskazuje sposoby tworzenia czesci
i zespoléw parametrycznych i wykorzystanie ich w bibliotekach elementéw. Dobiera sposoby sktadania czesci
w celu uzyskania gotowych zespoléw. Thumaczy sposoby tworzenia i edycji podstawowych rysunkéw. Objasnia
obsluge programu dotyczaca jego konfigurowania, tworzenia i edycji modeli parametrycznych.

EK2 Umiejetnosci: Projektuje czesci i zespoly parametryczne w programie Inventor Stosuje odpowiednie narzedzia
rysunkowe do konstrukcji zlozonych elementéw ptaskich i przestrzennych. Konstruuje zltozone urzadzenia
techniczne w ukladzie plaskim i przestrzennym. Przygotowuje zlozenia do wydruku w formie rzutéw ptaskich i
widokéw 3D uzupelnionych pétautomatycznie tworzonymi tabelkami rysunkowymi. Projektuje zespoly mechaniczne
oraz skomplikowane elementy czesci maszyn.

EK3 Kompetencje spoleczne: Rozumie potrzebe wykorzystania specjalistycznego programu Inventor do projektowania
inzynierskiego. Kreatywnie uczestniczy w pracy zespotéw projektowych. Wykazuje aktywna postawe do podnoszenia
kompetencji zawodowych, personalnych i spotecznych.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT

TEMATYKA ZAJEC

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

I.Wprowadzenie do programu Autodesk Inventor: srodowisko pracy, menu i paski
narzedzi typy plikéw uzywanych w programie uzywanie plikéw projektow i
szablonéwsrodowisko modelowania pojedynczej czescisrodowisko modelowania
zlozen

II. Wykreslanie szkicéwpraca ze szkicem wigzania geometryczne edycja wiazan
P2 geometrycznych wiazania ‘wymiarowe wykreslanie obiektéw graficznych edycja 1
obiektéw graficznych

III. Generowanie modeli-brylowych narzedzia do modelowania czesci poznanie
podstawowych funkecji modelowania 3D (Wyciagniecie proste, Obrét, Szyk,
Lustro, Przeciagniecie, Wyciagniccie zlozone, Zaokraglenie, Skorupa, Zebro,
Pochylenie $cian, Zwéj)

IV. Modul konstrukcja blaszana: wstep i oméwienie narzedzi (Powierzchnia,
P4 Kokierz, Zawiniecie, Wytnij, Zawiniecie, Rozwin, Zawiri ponownie, Polaczenie 1
naroznikowe parametryzacja konstrukeji blaszanych

V. Tworzenie zlozeri w programie Autodesk Inventor - modul zlozenia:
wprowadzenie do $rodowiska zespotu oraz technika tworzenia zespoléw edycja
zespolu typy wiazania i ich zastosowanie wykorzystanie biblioteki Content Center
(elementy znormalizowane)

VI. Prezentacja zespotu: przedstawienie sposobu zlozenia zespotu czesci tworzenie
przebiegu skladania elementéw w postaci filmu instruktazowego.

VII. Tworzenie dokumentacji technicznej z pelnym wykorzystaniem narzedzi
programu (dokumentacja czesci i ztozen): Rzut bazowy, Rzut, Przekrdj, Szczegdl,
Wyrwanie, Wymiar, Otwoér i gwint, Krawedzie styczne, Lista cze$ci, Numer
pozycji Definiowanie szablonu rysunkowego (dostosowanie do wlasnych potrzeb)
RAZEM 8

Lp LIczZBA GODZIN

P1

P3

P5

P6

p7
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7 METODY DYDAKTYCZNE

M1 Slowne objas$nienie
M2 Pokaz

M3 Cwiczenia pro jektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA
FORMA AKTYWNOSCI GODZIN NA
ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 8
Konsultacje przedmiotowe 2
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2
Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:
Przygotowanie sie¢ do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 4
Opracowanie wynikéw 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 9
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 25
CAIEGO NAKIADU PRACY STUDENTA
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 1
9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA
F1 Projekt indywidualny
KRYTERIA OCENY
EFEKT KSZTALCENIA 1 MIEJSCE OPIS WERYFIKACII EK 1
WERYFIKACJI
Na Student' deniuje pqutawowe pojecia i . Ocena 7 projektu (waga
OCENE polecenia w programie Inventor. projekt 100)
3
Na Student deniuje podstawowe pojecia i
OCENE polecenia w programie Inventor oraz
4 potrafi je zastosowa¢ do tworzenia i
rysowania elementéw czeSci maszyn i
urzadzen.
Na Student deniuje podstawowe pojecia i
OCENE polecenia w programie Inventor oraz
5 potrafi je =zastosowa¢ do tworzenia i
rysowania zaawansowanych elementéw
czesci maszyn 1 urzadzen. Umiejetnie
wykorzystuje  zaawansowane  techniki
rysunkowe i prawidlowo przygotowuje
dokumentacje techniczna do druku.
EFEKT KSZTALCENIA 2 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 2
WERYFIKACJI
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Na Student projektuje podstawowe elementy .
. X . . Ocena z projektu (waga
OCENE czesci maszyn zgodnie z zasadami rysunku | projekt
. : . 100)
3 technicznego.  Student postuguje sie
podstawowymi poleceniami i narzedziami
do precyzyjnego projektowania obiektéw
2D i 3D.
Na Student  projektuje elementy  czesci
OCENE maszyn i urzadzen zgodnie z zasadami
4 rysunku technicznego z praktycznym
zastosowaniem do wybranych obiektéw
rysunkowych. Student opanowal polecenia
i narzedzia do precyzyjnego projektowania
obiektéw 2D i 3D wraz z umiejetnym ich
wykorzystaniem.
Na Student  projektuje elementy  czesci
OCENE maszyn i urzadzen zgodnie z zasadami
5 rysunku technicznego =z praktycznym
zastosowaniem do dowolnych obiektéw
rysunkowych. Student opanowa | polecenia
i narzedzia do precyzyjnego projektowania
obiektéow 2D i 3D wraz z umiejetnym ich
wykorzystaniem do dowolnych zlozonych
uktadéw mechanicznych.
EFEKT KSZTALCENIA 3 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 3
WERYFIKACJI
Na Student  wykonuje minimum zadani
OCENE przydzielonych w ramach grupy, nie | projekt Ocena prowadzacego
3 konsultuje i nie weryfikuje z grupa swojego
pogladu.
Na Student dobrze wspolpracuje Z
OCENE grupa, wykazuje sie aktywnosciag i
4 zaangazowaniem. Samodzielnie rozwiazuje
problemy.
Na Student doskonale kieruje praca w grupie.
OCENE Podnosi swoja wiedze i umiejetnosci przez
5 poznawanie nowych programéw. Jego
wiedza wykracza poza ramy programu
nauczania.

OCENA DO INDEKSU (OCENA PODSUMOWUJACA)

Srednia arytmetyczna ocen z wszystkich efektéw ksztalcenia.

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

a Pozytywne oceny z wszystkich projektéw.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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EFEKTY
ODNIESIENIE DO 3
KSZTALCENIA . TRESCI METODY
EFEKTOW CELE PRZEDMIOTU
DLA PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
KIERUNKOWYCH
PRZEDMIOTU
MTP_UPO02, Cell, Cel2, Cel3, P1, P2, P3, P4, P6,
EK1 MTP_ UPOI1 Celd, Cel5 p7 ML, M2, M3
MTP_UPO02, Cell, Cel2, Cel3,
EK2 MTP_ UPOI Celd, Cel5 P2, P3, P4, P5, P6 M1, M2, M3
MTP _UPO02, Cell, Cel2, Cel3, P1, P3, P4, P5, P6,
EK3 MTP_UPO1 Celd, Cel5 P7 M1, M2, M3

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Bogdan Noga — Inventor Podstawy projektowania, Gliwice, 2011, Helion

[2] Fabian Stasiak — Zbidr cwiczerni, Autodesk Inventor, Gliwice, 2011, Helion

[3] Bogdan Noga, Zbigniew Kosma, Jan Parczewski — Inventor- pierwsze kroki, Gliwice, 2010, Helion
LITERATURA UZUPE}NIAJACA:

[1] www.autodesk.com — Samouczek programu, USA, 2014, Autodesk

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mer inz. Kazimierz Gérka (kontakt: kgorka2@poczta.onet.pl)

OsoBY PROWADZACE PRZEDMIOT

mgr inz. Kazimierz Goérka (kontakt: kgorka2@poczta.onet.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zaktadu) (dyrektor instytutu)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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