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Państwowa Wyższa Szko la Zawodowa
w Nowym Sączu

Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2016/2017

Instytut Techniczny

Kierunek studiów: Mechatronika Profil: Praktyczny

Forma studiów: Niestacjonarne Kod kierunku: 06.0

Stopień studiów: I

Specjalności: Mechatronika pojazdów samochodowych

1 Przedmiot

Nazwa przedmiotu Podstawy projektowania 3D

Kod przedmiotu IT 06.0 PIN MS14 16/17

Kategoria przedmiotu Przedmioty specjalnościowe

Liczba punktów ECTS 1

Semestry 6

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów
Semestr wyk lad ćwiczenia laboratorium projekt seminarium

6 8

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Zapoznanie się z podstawowymi funkcjami Inventora

Cel 2 Posiadanie wiedzy w zakresie umożliwiającym: czytanie rysunku, prawid lowe projektowanie elementów części
maszyn i ich po lączeń zgodnie z zasadami rysunku technicznego.

Cel 3 Nabycie umiejętności w szybkim pos lugiwaniu się poleceniami i narzędziami do tworzenia precyzyjnych
konstrukcji w uk ladzie 2D i 3D

Cel 4 Nabycie umiejętności projektowania skomplikowanych elementów z wykorzystaniem zaawansowanych technik
w programie Inventor.

Cel 5 Umiejętność pracy w zespole

Wygenerowano w programie @SOS Strona 1/5 licencja bezp latna dla PWSZ w Nowym Sączu
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Są
czu

Państwowa Wyższa Szko la Zawodowa w Nowym Sączu

4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

a Rysunek techniczny, poznanie zasad rysunku technicznego maszynowego.

5 Efekty kszta lcenia

EK1 Wiedza: Opisuje podstawy pracy w środowisku 2D i 3D programu Inventor Wskazuje sposoby tworzenia części
i zespo lów parametrycznych i wykorzystanie ich w bibliotekach elementów. Dobiera sposoby sk ladania części
w celu uzyskania gotowych zespo lów. T lumaczy sposoby tworzenia i edycji podstawowych rysunków. Objaśnia
obs lugę programu dotyczącą jego konfigurowania, tworzenia i edycji modeli parametrycznych.

EK2 Umiejętności: Projektuje części i zespo ly parametryczne w programie Inventor Stosuje odpowiednie narzędzia
rysunkowe do konstrukcji z lożonych elementów p laskich i przestrzennych. Konstruuje z lożone urządzenia
techniczne w uk ladzie p laskim i przestrzennym. Przygotowuje z lożenia do wydruku w formie rzutów p laskich i
widoków 3D uzupe lnionych pó lautomatycznie tworzonymi tabelkami rysunkowymi. Projektuje zespo ly mechaniczne
oraz skomplikowane elementy części maszyn.

EK3 Kompetencje spo leczne: Rozumie potrzebę wykorzystania specjalistycznego programu Inventor do projektowania
inżynierskiego. Kreatywnie uczestniczy w pracy zespo lów projektowych. Wykazuje aktywną postawę do podnoszenia
kompetencji zawodowych, personalnych i spo lecznych.

6 Treści programowe

projekt

Lp
Tematyka zajęć

Liczba godzin
Opis szczegó lowy bloków tematycznych

P1

I.Wprowadzenie do programu Autodesk Inventor: środowisko pracy, menu i paski
narzędzi typy plików używanych w programie używanie plików projektów i
szablonówśrodowisko modelowania pojedynczej częścísrodowisko modelowania
z lożeń

1

P2
II. Wykreślanie szkicówpraca ze szkicem wiązania geometryczne edycja wiązań
geometrycznych wiązania wymiarowe wykreślanie obiektów graficznych edycja
obiektów graficznych

1

P3

III. Generowanie modeli bry lowych narzędzia do modelowania części poznanie
podstawowych funkcji modelowania 3D (Wyciągnięcie proste, Obrót, Szyk,
Lustro, Przeciągnięcie, Wyciągnięcie z lożone, Zaokrąglenie, Skorupa, Żebro,
Pochylenie ścian, Zwój)

1

P4
IV. Modu l konstrukcja blaszana: wstęp i omówienie narzędzi (Powierzchnia,
Ko lnierz, Zawinięcie, Wytnij, Zawinięcie, Rozwiń, Zawiń ponownie, Po lączenie
narożnikowe parametryzacja konstrukcji blaszanych

1

P5

V. Tworzenie z lożeń w programie Autodesk Inventor - modu l z lożenia:
wprowadzenie do środowiska zespo lu oraz technika tworzenia zespo lów edycja
zespo lu typy wiązania i ich zastosowanie wykorzystanie biblioteki Content Center
(elementy znormalizowane)

1

P6 VI. Prezentacja zespo lu: przedstawienie sposobu z lożenia zespo lu części tworzenie
przebiegu sk ladania elementów w postaci filmu instruktażowego. 1

P7

VII. Tworzenie dokumentacji technicznej z pe lnym wykorzystaniem narzędzi
programu (dokumentacja części i z lożeń): Rzut bazowy, Rzut, Przekrój, Szczegó l,
Wyrwanie, Wymiar, Otwór i gwint, Krawędzie styczne, Lista części, Numer
pozycji Definiowanie szablonu rysunkowego (dostosowanie do w lasnych potrzeb)

2

Razem 8
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7 Metody dydaktyczne

M1 S lowne objaśnienie

M2 Pokaz

M3 Ćwiczenia projektowe

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności

Średnia liczba
godzin na

zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikające z planu studiów 8
Konsultacje przedmiotowe 2
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2
Godziny bez udzia lu nauczyciela akademickiego wynikające z nak ladu pracy studenta, w tym:
Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 4
Opracowanie wyników 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 9
Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
ca lego nak ladu pracy studenta 25

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 1

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Projekt indywidualny

Kryteria oceny

Efekt kszta lcenia 1 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 1

Na
ocenę
3

Student deniuje podstawowe pojęcia i
polecenia w programie Inventor. projekt Ocena z projektu (waga

100)

Na
ocenę
4

Student deniuje podstawowe pojęcia i
polecenia w programie Inventor oraz
potrafi je zastosować do tworzenia i
rysowania elementów części maszyn i
urządzeń.

Na
ocenę
5

Student deniuje podstawowe pojęcia i
polecenia w programie Inventor oraz
potrafi je zastosować do tworzenia i
rysowania zaawansowanych elementów
części maszyn i urządzeń. Umiejętnie
wykorzystuje zaawansowane techniki
rysunkowe i prawid lowo przygotowuje
dokumentacje techniczna do druku.

Efekt kszta lcenia 2 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 2
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c©M. Aleksander, I. Borczuch, S. Świgut
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Na
ocenę
3

Student projektuje podstawowe elementy
części maszyn zgodnie z zasadami rysunku
technicznego. Student pos luguje się
podstawowymi poleceniami i narzędziami
do precyzyjnego projektowania obiektów
2D i 3D.

projekt Ocena z projektu (waga
100)

Na
ocenę
4

Student projektuje elementy części
maszyn i urządzeń zgodnie z zasadami
rysunku technicznego z praktycznym
zastosowaniem do wybranych obiektów
rysunkowych. Student opanowa l polecenia
i narzędzia do precyzyjnego projektowania
obiektów 2D i 3D wraz z umiejętnym ich
wykorzystaniem.

Na
ocenę
5

Student projektuje elementy części
maszyn i urządzeń zgodnie z zasadami
rysunku technicznego z praktycznym
zastosowaniem do dowolnych obiektów
rysunkowych. Student opanowa l polecenia
i narzędzia do precyzyjnego projektowania
obiektów 2D i 3D wraz z umiejętnym ich
wykorzystaniem do dowolnych z lożonych
uk ladów mechanicznych.

Efekt kszta lcenia 3 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 3

Na
ocenę
3

Student wykonuje minimum zadań
przydzielonych w ramach grupy, nie
konsultuje i nie weryfikuje z grupą swojego
poglądu.

projekt Ocena prowadzącego

Na
ocenę
4

Student dobrze wspó lpracuje z
grupą, wykazuje się aktywnością i
zaangażowaniem. Samodzielnie rozwiązuje
problemy.

Na
ocenę
5

Student doskonale kieruje pracą w grupie.
Podnosi swoją wiedzę i umiejętności przez
poznawanie nowych programów. Jego
wiedza wykracza poza ramy programu
nauczania.

Ocena do indeksu (ocena podsumowująca)

Średnia arytmetyczna ocen z wszystkich efektów kszta lcenia.

Warunki zaliczenia przedmiotu

a Pozytywne oceny z wszystkich projektów.

10 Macierz realizacji przedmiotu
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Efekty
kszta lcenia

dla
przedmiotu

Odniesienie do
efektów

kierunkowych
Cele przedmiotu

Treści
programowe

Metody
dydaktyczne

EK1 MTP_UP02,
MTP_UP01

Cel1, Cel2, Cel3,
Cel4, Cel5

P1, P2, P3, P4, P6,
P7 M1, M2, M3

EK2 MTP_UP02,
MTP_UP01

Cel1, Cel2, Cel3,
Cel4, Cel5 P2, P3, P4, P5, P6 M1, M2, M3

EK3 MTP_UP02,
MTP_UP01

Cel1, Cel2, Cel3,
Cel4, Cel5

P1, P3, P4, P5, P6,
P7 M1, M2, M3

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa:

[1] Bogdan Noga — Inventor Podstawy projektowania, Gliwice, 2011, Helion

[2] Fabian Stasiak — Zbiór ćwiczeń, Autodesk Inventor, Gliwice, 2011, Helion

[3] Bogdan Noga, Zbigniew Kosma, Jan Parczewski — Inventor- pierwsze kroki, Gliwice, 2010, Helion

Literatura uzupe lniająca:

[1] www.autodesk.com — Samouczek programu, USA, 2014, Autodesk

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

mgr inż. Kazimierz Górka (kontakt: kgorka2@poczta.onet.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

mgr inż. Kazimierz Górka (kontakt: kgorka2@poczta.onet.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zak ladu) (dyrektor instytutu)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)
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