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Państwowa Wyższa Szko la Zawodowa
w Nowym Sączu

Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2016/2017

Instytut Techniczny

Kierunek studiów: Informatyka Profil: Praktyczny

Forma studiów: Stacjonarne Kod kierunku: 11.3

Stopień studiów: I

Specjalności: Informatyka stosowana

1 Przedmiot

Nazwa przedmiotu Inżynieria oprogramowania B

Kod przedmiotu IT 11.3 PIS B17 16/17

Kategoria przedmiotu Przedmioty podstawowe i kierunkowe

Liczba punktów ECTS 8

Semestry 5 6

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów
Semestr wyk lad ćwiczenia laboratorium projekt seminarium

5 15 15 15
6 15 30

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Przedstawienie najważniejszych zagadnień związanych z rozwojem systemów informatycznych.

Cel 2 Zaznajomienie z podstawowymi metodami projektowania, realizacji i utrzymywania systemów informatycznych.

Cel 3 Nabycie umiejętności praktycznego wykorzystania uzyskanej wiedzy.
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Państwowa Wyższa Szko la Zawodowa w Nowym Sączu

4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

a Algorytmy i struktury danych.

b Matematyczne podstawy w informatyce.

c Wprowadzenie do algorytmów i programowania.

5 Efekty kszta lcenia

EK1 Wiedza: Posiada wiedzę dotyczącą najważniejszych pojęć i technik inżynierii oprogramowania, obejmującą
zagadnienia projektowania, implementacji i utrzymywania systemów informatycznych.

EK2 Umiejętności: Umie zastosować uzyskaną wiedzę przy realizacji zadań praktycznych (np. projektowanie i
implementacja prostego systemu informatycznego), w tym wykorzystać stosowne narzędzia komputerowe, a
także tworzyć w lasne programy.

EK3 Kompetencje spo leczne: Potrafi pracować w grupie przy realizacji projektu zespo lowego.

6 Treści programowe

wyk lad

Lp
Tematyka zajęć

Liczba godzin
Opis szczegó lowy bloków tematycznych

W1 Wprowadzenie do inżynierii oprogramowania, podstawowe pojęcia i wyzwania. 2
W2 Zasady skutecznego wytwarzania oprogramowania. 4
W3 Specyfikacja wymagań. 2
W4 Kontrola jakości artefaktów. 2
W5 Wstęp do projektowania w języku UML. 4
W6 Metody formalne. 4
W7 Wzorce projektowe. 2
W8 Zarządzanie konfiguracją. 2
W9 Wstęp do testowania oprogramowania. 4
W10 Programowanie ekstremalne. 2
W11 Ewolucja i refaktoryzacja oprogramowania. 2

Razem 30

laboratorium

Lp
Tematyka zajęć

Liczba godzin
Opis szczegó lowy bloków tematycznych

L1 Projektowanie i wzorce projektowe. 2
L2 Zarządzanie konfiguracją. 4
L3 Wprowadzenie do testowania, pokrycie kodu, automatyzacja wykonania testów. 4
L4 Programowanie ekstremalne. 2
L5 Język UML, tworzenie przyk ladowego modelu. 3

Razem 15

projekt

Lp
Tematyka zajęć

Liczba godzin
Opis szczegó lowy bloków tematycznych

P1 Metodyki i procesy produkcji oprogramowania 4
P2 Narzędzia do zarządzania wymaganiami. 2
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PW
SZ

w
No
wy
m
Są
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projekt

Lp
Tematyka zajęć

Liczba godzin
Opis szczegó lowy bloków tematycznych

P3 Narzędzia wspomagające zarządzanie zmianami w procesie produkcji
oprogramowania. 2

P4 Metryki jakości oprogramowania. 2
P5 Narzędzia generujące diagramy w języku UML. 2
P6 Narzędzia CASE. 2
P7 Techniki zarządzania ryzykiem w projektach informatycznych. 2
P8 Metody i techniki testowania oprogramowania. 2
P9 Narzędzia do automatycznego testowania graficznego interfejsu użytkownika. 2
P10 Metody estymacji wielkości kodu. 2
P11 Narzędzia do statycznej analizy kodu źród lowego. 2

P12 Style tworzenia kodu w wybranych językach programowania. Implementacja
narzędzia do syntaktycznej kontroli stylu. 2

P13 Narzędzia do tworzenia interfejsu użytkownika. 2

P14 Podobieństwa i różnice metodyk Extreme Programming i Rational Unified
Process. 2

Razem 30

ćwiczenia

Lp
Tematyka zajęć

Liczba godzin
Opis szczegó lowy bloków tematycznych

C1 Dowodzenie poprawności prostych algorytmów. 3

C2 Planowanie projektu a zasady skutecznego dzia lania, formu lowanie celów i zadań
metodą SMART, praktyki zarządzania czasem, technika wizualizacji i afirmacji. 4

C3 Specyfikacja wymagań. 4
C4 Metody formalne, sieci Petriego. 4

Razem 15

7 Metody dydaktyczne

M1 Wyk lady

M2 Ćwiczenia laboratoryjne

M3 Ćwiczenia projektowe

M4 Prezentacje multimedialne

M5 Konsultacje

M6 S lowne objaśnienie

M7 Projekty
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8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności

Średnia liczba
godzin na

zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikające z planu studiów 90
Konsultacje przedmiotowe 7
Egzaminy i zaliczenia w sesji 4
Godziny bez udzia lu nauczyciela akademickiego wynikające z nak ladu pracy studenta, w tym:
Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wyników 30
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 39
Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
ca lego nak ladu pracy studenta 200

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 8

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Egzamin

F2 Odpowiedź ustna

F3 Projekt zespo lowy

F4 Aktywność na zajęciach

F5 Projekt indywidualny

F6 Sprawozdanie z ćwiczenia laboratoryjnego

Ocena aktywności bez udzia lu nauczyciela akademickiego

1 Projekt zespo lowy

Kryteria oceny

Efekt kszta lcenia 1 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 1

Na
ocenę
3

Zna niektóre z wymaganych pojęć i technik
inżynierii oprogramowania. wyk lad Ocena z egzaminu.

Na
ocenę
4

Zna większość z wymaganych pojęć
i technik inżynierii oprogramowania,
jednakże wiedza ta nie jest wystarczająco
ugruntowana.

Na
ocenę
5

Zna i rozumie wymagane pojęcia i techniki
inżynierii oprogramowania.

Efekt kszta lcenia 2 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 2
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Na
ocenę
3

Potrafi realizować niektóre z wymaganych
zadań praktycznych, a także przy
pomocy nauczyciela akademickiego
pos lugiwać się odpowiednimi narzędziami
komputerowymi.

ćwiczenia,
laboratorium,
projekt

Po semestrze 5: średnia
arytmetyczna ocen z
ćwiczeń tradycyjnych i
laboratoryjnych. Po
semestrze 6: ocena z ćwiczeń
projektowych.Na

ocenę
4

Potrafi realizować większość z
wymaganych zadań praktycznych, a także
samodzielnie pos lugiwać się odpowiednimi
narzędziami komputerowymi.

Na
ocenę
5

Potrafi realizować wymagane zadania
praktyczne, a także samodzielnie
pos lugiwać się odpowiednimi narzędziami
komputerowymi oraz tworzyć w lasne
programy.

Efekt kszta lcenia 3 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 3

Na
ocenę
3

Potrafi wykonywać większość zadań
przydzielonych przez zespó l. projekt

Ocena aktywności przy
realizacji projektu
zespo lowego.

Na
ocenę
4

Potrafi wykonywać wszystkie zadania
przydzielone przez zespó l.

Na
ocenę
5

Potrafi wykonywać wszystkie zadania
przydzielone przez zespó l oraz kierować
jego pracą.

Ocena do indeksu (ocena podsumowująca)

Po semestrze 5: ocena efektu kszta lcenia EK2 (średnia arytmetyczna ocen z ćwiczeń tradycyjnych i laboratoryjnych).
Po semestrze 6: średnia ważona ocen poszczególnych efektów kszta lcenia, tj. EK1 (ocena z egzaminu, waga 40%),
EK2 (ocena z ćwiczeń projektowych, waga 40%), EK3 (ocena aktywności przy realizacji projektu zespo lowego,
20%).

Warunki zaliczenia przedmiotu

a Uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich efektów kszta lcenia.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekty
kszta lcenia

dla
przedmiotu

Odniesienie do
efektów

kierunkowych
Cele przedmiotu

Treści
programowe

Metody
dydaktyczne

EK1
INFP_W13,
INFP_W10,
INFP_W14

Cel1, Cel2
W1, W2, W3, W4,
W5, W6, W7, W8,
W9, W10, W11

M1, M4, M5, M6

EK2

INFP_UP01,
INFP_UP03,
INFP_UB04,
INFP_UB02,
INFP_UP02

Cel2, Cel3

L1, L2, L3, L4, L5,
P1, P2, P3, P4, P5,
P6, P7, P8, P9, P10,
P11, P12, P13, P14,

C1, C2, C3, C4

M2, M3, M5, M6, M7
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Efekty
kszta lcenia

dla
przedmiotu

Odniesienie do
efektów

kierunkowych
Cele przedmiotu

Treści
programowe

Metody
dydaktyczne

EK3 INFP_UO02 Cel3
P1, P2, P3, P4, P5,
P6, P7, P8, P9, P10,
P11, P12, P13, P14

M7
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[1] D. Hamlet, J. Maybee — Podstawy techniczne inżynierii oprogramowania, Warszawa, 2003, WNT

[2] S. Roger — Praktyczne podej́scie do inżynierii oprogramowania, Warszawa, 2004, WNT

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr hab. Marcin Mazur, prof. PWSZ (kontakt: mazur@im.uj.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

dr inż. Ihor Pazdriy (kontakt: irpazdriy@gmail.com)

dr hab. Marcin Mazur, prof. PWSZ (kontakt: mazur@im.uj.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zak ladu) (dyrektor instytutu)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)
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