PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA
W NOWYM SACZU

KARTA PRZEDMIOTU

obowigzuje studentéw rozpoczynajgcych studia w roku akademickim 2016/2017

Instytut Techniczny
Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Praktyczny
Forma studiéw: Stacjonarne Kod kierunku: 11.3
Stopien studiow: |

Specjalnosci:  Informatyka stosowana

1 PRZEDMIOT

NAZWA PRZEDMIOTU Profesjonalna edycja i montaz materialéw audiowizualnych
KOD PRZEDMIOTU IT 11.3 PIS C6 16/17
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalnosciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 2
SEMESTRY 4

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM PROJEKT SEMINARIUM
4 30

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Nabycie umiejetnosci w uzywaniu narzedzi w profesjonalnych studiach montazowych, w oparciu o praktyczny
kurs obstugi Avid Media Composer (wiodaca platforma do edycji i sktadu materialéw wideo, w tym wielkich
produkeji filmowych) oraz wybranych aplikacji z kolekcji Adobe (np. Adobe Audition do edycji materiatéw
audio). Po ukoniczeniu kursu studenci posiada umiejetnosci na poziomie egzaminu Avid Certified User.

Cel 2 Poznanie narzedzia edycji i przeptywu materialéw multimedialnych (techniki przycinania materiatu, adiustacji
dialogéw, poprawiania jakosci materialéw audio, wybrane elementy specjalne, korekte palety barw).

Cel 3 Tworzenie réznych formatéw, w tym tworzenie gotowych materialéw koricowych w postaci ptyt DVD/BR
oraz prezentowanych w postaci wideo strumieniowego serwisy youtube, facebook, vimeo, smugmug i inne.

Cel 4 Nagrywanie, edycja, przetwarzanie (w tym poprawianie) materialéw audio.
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

a Elementarna obstuga aplikacji w systemie MS Windows, wskazana znajomosé formatéw video, graficznych oraz
audio. Konieczna jest funkcjonalna znajomosé jezyka angielskiego, poniewaz oprogramowanie jaki i literatura
istnieja wylacznie w angielskiej wersji jezykowej.

5 EFEKTY KSZTAICENIA

EK1 Umiejetnosci: Znajomosé formatéw wideo i audio, zarzadzanie projektem od fazy zakladania do eksportu
w wybranym formacie. Korzystanie z réznych zrédet materialéw do montazu, podlgczanie ich, konwersja,
renderowanie.

EK2 Umiejetnosci: Umiejetnosé edycji (wszelkich czynnosei przeksztalcania materiatu), stosowania przejsciowek,
dostosowywania i synchronizacji $ciezki dzwiekowej.

EK3 Umiejetnosci: Student potrafi modyfikowaé efekty przejsciowe i specjalne, zagniezdzaé je, zmienia¢ zaréwno
dhugosé (czas) jaki i rozmiar (geometrie) ujecia. Pracuje z kolorami, potrafi je kluczowaé - usuwaé, korygowad,
podmieniaé.

EK4 Kompetencje spoleczne: Umiejetnosé wspélpracy z innymi twoércami projektu, znajdowania kompromiséw i
optymalnych rozwigzan. Wykonywanie czesci projektu i scalanie go.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT

TEMATYKA ZAJEC

Lp B . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
Nieliniowy montaz wideo - zasady. Ogdlny przeglad wiodacych aplikacji do

P1 montazu NLE. Wprowadzenie do $rodowiska pracy Avid Media Composer. 9

Parametry i rodzaje projektéw. Organizacja materialéw w koszach (bins).
Nawigacja po materiale, znaczniki. Zachowywanie i tworzenie kopii projektu.
Wezytywanie (i ewentualna -konwersja) materialéw. Podstawowe operacje
edycyjne. Uzycie "smart. tool”, przycinanie, przesuwanie. Dodawania koricéwek
P2 (B-roll). Dodawanie i miksowanie podkladu muzycznego. Tworzenie podpiséw w 2
dolnej czesci ekranu ("lower third”) za pomoca narzedzia Avid Titile. Eksport
materialéw w formatach do prezentacji na stronach webowych.

Organizacja projektu na przykladzie. Podlaczanie (bez konwersji) materialéw
za pomocag AMA (Avid Media Access), uzywanie elastycznego kadrowania
(FrameFlex). Konsolidacja i transkodowanie. Praca z materialami wysokiej
rozdzielczosci (4K, 5K). Importowanie materialéw z innych projektéw.
Podstawy edycji: wstepne przycinanie materialéw, dodawanie i usuwanie
P4 oraz wstawianie, podmiana fragmentu. Szczegdly parametréow linii edycyjne;j. 1
Uzywanie “single / dual roller trims”.

Skroty klawiszowe do nawigacji i edycji jako efektywny sposéb pracy
P5 montazowej. Mapa klawiatury, definiowanie wlasnych skrétéw do zadari. 1
Uzywanie (kolorowych) znacznikéw.

Edycja materialéw audio w edytorze NLE wideo. Materialy wielokanalowe.
P6 Dostrajanie poziomu wzmocnienia i uzywanie miksera audio. Synchronizacja 2
$ciezki dzwigkowej z obrazem.

Praca ze zdjeciami, import i sktadanie zdje¢ w materiale wideo. Animacje z
nieruchomych zdjeé¢, tworzenie efektu "slow motion”.

Dodawanie efektéw przej$é pomiedzy dwoma fragmentami wideo. Modyfikacja
P8 | efektéw w edytorze (Effect Editor). Kluczowanie i zagniezdzanie efektéw. 2
Zachowywanie wzorcowych szablonéw efektow.

P3

p7
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PROJEKT
TEMATYKA ZAJEC
Lp ) . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
Efekty specjalne zwiazane z ruchem. Uzywanie narzedzia “Timewarp” do
P9 modyfikacji predkosci odtwarzania materialu wideo. Stabilizacja (poruszonych) 2
ujec.
Efekty specjalne zwiazane z kolorem. Kluczowanie koloru. Praca z zielonym
P10 | tlem. Podmienianie tta (danego koloru) na inny material. Parametry dostrajania 2
optymalnych efektéw do usuwania tla i jego poswiaty.
P11 Renderowanie (generowanie) materialu w przypadku zlozonych efektéw. 1
Renderowanie w tle.
Podstawy korekcji koloru. Analiza przypadku (przebieg procedury korekeji
P12 od wejsciowego materialu do finalnego produktu). Korekcja koloru w 9
czasie rzeczywistym. Automatyczna korekcja. Kolorowanie (podmiana koloru)
wybranych fragmentéw w ujeciu wideo.
Tworzenie tytutéw. Uzywanie narzedzia "Avid Marquee” oraz "AutoTitler” do
P13 | robienia paskéw z tytulami, napisami, podpisami. Poznanie wydajnego narzedzia 2
do kreowania napiséw "NewBlue Titler Pro”.
Edycja materialéw  wieloujeciowych  (synchronicznie kreconych = wieloma
P14 . ey , . 2
kamerami). Znaczniki czasowe. Wybér materialéw.
Zarzadzanie projektem oraz danymi. Usuwanie materialéw z poziomu koszyka
(bin). Usuwanie (czyszczenie z) niepotrzebnych czesci projektu. Bezpieczne
P15 | przenoszenie materialéw wideo i audio. Ponowne laczenie z przeniesionymi 2
plikami. ”Avid Attic” do odtworzenia polaczeri projektu z plikami wejsciowymi.
Eksport projektu (catosci lub wybranej sekwencji).
Praca z zewnetrznym edytorem materialéw audio, np. Adobe Audition.
Parametry materialéw audio, ich nagrywanie, konwertowanie. Wymagania
P1 sprzetowe. Edycja (przycinanie itp., modyfikowanie wzmocnienia, wysokosci,
6 . y . \ . L 3
czyszezenie 7 szumoéw, filtrowanie, nakladanie efektéw dzwiekowych). Praca
z materialem wielokanalowym, sesja._dogrywania kolejnych sSciezek. Eksport
materiatu do formatu koricowego.
RazeEM 30
7 METODY DYDAKTYCZNE
M1 Cwiczenia projektowe
M2 Praca w grupach
M3 Projekty
M4 Studium przypadku
M5 Pokaz
M6 Stowne objasnienie
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA
FORMA AKTYWNOSCI GODZIN NA

ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 30
Konsultacje przedmiotowe 2
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0
Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:
Przygotowanie si¢ do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 4
Opracowanie wynikéw 2
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 12
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA 7Z 50
CAIEGO NAKIADU PRACY STUDENTA
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2

9 SPOSOBY OCENY

Oceniane bedzie sprawno$é¢ w poznaniu i uzywaniu nieliniowego edytora materialu wideo, a takze radzenie sobie z
edycjg materialéw audio za pomocg zewnetrznych narzedzi.

OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 Projekt indywidualny

F3 Zaliczenie praktyczne

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIAIU NAUCZYCIELA AKADEMICKIEGO

1 Projekt indywidualny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 1
WERYFIKACJI
Na Student radzi sobie z otwarciem nowego C
. . . Wykonywanie éwiczen na
OCENE projektu, elementarnym zarzadzaniem. | projekt .
3 Potrafi wyeksportowaé¢ material koncowy. pracowiu
Miewa problemy w przypadku projektu
niekompletnego.
Na Student orientuje sie w parametrach
OCENE projektu, sposobach pracy (tryb
4 pojedynczy, grupowy). Potrafi zarzadzac
projektem i eksportowaé¢ do podstawowych
uzywanych formatéw.
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Na
OCENE

Student sprawnie potrafi zarzadzac
projektem i zna parametry (materialow
wideo, audio, ustawiedn i wplywu na
tworzony material wyjsciowy). Wie jak
zrobi¢ kopie bezpieczeristwa, jak przenosié
materialy oraz podlaczaé je ponownie
do projektu. Umie sobie poradzié
w  przypadku brakujacego materiatu
(nieintegralnego  projektu).  Generuje
material  wyjsciowy o  parametrach
dostosowanych do zamierzonego sposobu
prezentacji  (material niskostratny do
dalszej edycji, material na ptyte Blu-Ray,
DVD, lub do ekspozycji na serwisach
internetowych).

EFEKT KSZTALCENIA 2

MIEJSCE
WERYFIKACJI

OPIS WERYFIKACJI EK 2

Na
OCENE

Student edytuje material, ale nie zawsze
radzi sobie z efektywnymi technikami
oraz niektérymi elementami modyfikacji
wstawianych klipéw. Wstawia elementarne
efekty przejSciowe pomiedzy kolejnymi
fragmentami materialu wideo.

Na
OCENE

Student stosuje zasady nieliniowej edycji
materialu wideo. Potrafi naktadaé efekty
przejsciowe. Potrafi edytowaé¢ materiaty
na wielu kanalach, wigkszosé operacji
wykonuje jednak myszka.

Na
OCENE

Student zna zasady nieliniowej edycji
wideo. Wie jak importowaé, konwertowac,
wstawia¢ i usuwaé material, przycinaé¢ i
przesuwaé. Uzywa narzedzia “smart tool”.
Edytuje material wideo w_wielu kanalach.
Potrafi wstawié¢ przejsciowki, dostosowaé
ich parametry, zapisa¢ szablon danego
efektu przejsciowego. Potrafi wiekszosé
tych operacji wykonaé¢ za pomoca skrétéw
klawiszowych (czyli: pracuje wydajnie).

projekt

Realizacja konkretnych
przykladow i uzywanie
wiasciwych narzedzi
edycyjnych

EFEKT KSZTALCENIA 3

MIEJSCE
WERYFIKACJI

OPIS WERYFIKACJI EK 3

Na
OCENE

Student potrafi zastosowaé gotowy efekt
specjalny. Potrafi tez, w podstawowym
zakresie, operowa¢ narzedziem Timewarp
do przeksztalcania czasu klipu. Potrafi
w dobrych warunkach podmienié¢ tlo w
danym kolorze.

Na
OCENE

Student naklada i modyfikuje parametry
efektéow. Przeksztalca parametry czasowe
ujecia  wideo (Timewarp). Modyfikuje
geometrie obrazu w funkcji  Sciezki
czasowej. Potrafi kluczowa¢ dany kolor (i
podmieniaé zawartosc).

projekt

Praca z edytorem, kamera,
zielonym tlem - podczas
zaje¢ oraz w ramach
projektu indywidualnego
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Na
OCENE

Student sprawnie naktada efekty specjalne
(z zestawu AMC lub zewnetrznych
producentéw, zwlaszceza Boris Continuum
Complete). Doskonale orientuje si¢ w
narzedziu Timwarp, potrafi modyfikowaé
czas odtwarzania materialu (zwolnienie,
przyspieszenie). Potrafi zagniezdza¢ efekty
i modyfikowaé geometrig¢ obrazu. Zna zasay
kluczniwania koloru, dzieki czemu moze
podmienié tlo lub pokolorowaé wybrane
fragmenty. Potrafi naklada¢ maski. Zna i
stosuje zasady korekcji barwne;j.

EFEKT KSZTALCENIA 4

MIEJSCE

WERYFIKACJI

OpPIS WERYFIKACJI EK 4

Na
OCENE

Student potrafi wyedytowaé, przyciaé,
poprawi¢ glosnos¢ w materiale audio.
Eksportuje go i wezytuje do edytora wideo.

Na
OCENE

Student potrafi wyodrebni¢ sciezki audio
z projektu wideo, dokonaé¢ ich korekty,
zremiksowaé, a mnastepnie z powrotem
wezytaé do programu montazu wideo.

Na
OCENE

Student orientuje si¢ w formatach audio.
Potrafi wyodrebni¢ Sciezke audio z
materiatu  wideo, dokonaé edycji lub
korekty (np. wzmocnienia, czyszczenia
szuméw, nakladanie efektéw specjalnych).
Eksportuje $ciezke (lub wielokanalowy
projekt) z powrotem do programu do
edycji wideo.

projekt

Praca z karta dzwiekowa,
mikrofonem oraz
materialami audio.
Cwiczenia z pozyskiwaniem
materialéw z materialéw
wideo (réznego
pochodzenia).

OCENA DO INDEKSU (OCENA PODSUMOWUJACA)

Ocenione bedzie wykonanie ¢wiczen (zadan) praktycznych oraz indywidualny projekt.

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

a Otrzymanie pozytywnej oceny sumarycznej z zadan czastkowych oraz projektu indywidualnego.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKTY
ODNIESIENIE DO .
KSZTALCENIA ) TRESCI METODY
EFEKTOW CELE PRZEDMIOTU
DLA PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
KIERUNKOWYCH
PRZEDMIOTU
INFP_UPOS,
INFP W13,
INFP KO05, M1, M2, M3, M4,
EK1 INFP_ W20, Cell, Cel2 P1, P14, P15, P16 M5, M6
INFP_UBO09,
INFP K02
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EFEKTY
ODNIESIENIE DO 3
KSZTALCENIA . TRESCI METODY
EFEKTOW CELE PRZEDMIOTU

DLA PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
KIERUNKOWYCH
PRZEDMIOTU

INFP_UDOS,
INFP_ W13,
INFP_ K05, ol P2, P3, P4, P5, P6, M1, M2, M3, M4,
INFP_ W20, P7 M5, M6
INFP_UB09,
INFP_ K02

EK2

INFP_UPOS,
INFP_ W13,
INFP_ K05, Col3 P8, P9, P10, P11, M1, M2, M3, M4,
INFP_ W20, P12, P13 M5, M6
INFP_UB09,
INFP_ K02

EK3

INFP_UDOS,
INFP_ W13,
INFP_ K05,
INFP_ W20,

INFP_UBO09,
INFP_ K02

M1, M2, M3, M4,
M5, M6

EK4 Cell, Celd P1, P5, P6, P16

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1] Mary Plummer — Media Composer 6: Part 1 - Editing Essentials, USA, 2012, Avid Learning

[2] Greg Staten, Dion Scoppettuolo — Media Composer 6: Effects Essentials Part 2, USA, 2012, Avid Learning
[3] Woody Lidstone — Media Composer 6: Professional Picture and Sound Editing, USA, 2012, Avid Learning

[4] David East — Media Composer 6: Professional Effects and Compositing, USA, 2012, Avid Learning

[5] Steven Cohen — Avid Agility: Working Faster and More Intuitively with Avid Media Composer, Third Edition,
USA, 2012, Avid

LITERATURA UZUPEINIAJACA:

[1] Bryan Castle — Color Grading with Media Composer and Symphony, USA, 2012, Avid Learning
|2] Falele Moreno — Avid Media Composer (Manual Imprescindible), USA, 2013, Anava

[3] Kyra Coffie — The Avid Assistant Editor’s Handbook: Volume 1, USA, 2011, Avid

[4] Benjamin Hershleder — Avid Media Composer 6.X Cookbook, USA, 2012, Avid

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr Witold Przygoda (kontakt: witold.przygoda@gmail.com)
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OsoBY PROWADZACE PRZEDMIOT

dr Witold Przygoda (kontakt: witold.przygoda@gmail.com)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zaktadu) (dyrektor instytutu)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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