PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA
W NOWYM SACZU

KARTA PRZEDMIOTU

obowigzuje studentéw rozpoczynajgcych studia w roku akademickim 2016/2017

Instytut Techniczny
Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Praktyczny
Forma studiéw: Stacjonarne Kod kierunku: 11.3
Stopien studiéw: |

Specjalnosci:  Informatyka stosowana

1 PRZEDMIOT

NAZWA PRZEDMIOTU Oprogramowanie Scilab
KOD PRZEDMIOTU IT 11.3 PIS C10 16/17
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalnosciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 3

SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM PROJEKT SEMINARIUM
5 15 30

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Nabycie umiejetnosci postugiwania sie sSrodowiskiem programistycznym Scilab w rozwiazywaniu probleméw
inzynierskich.

Cel 2 Nabycie umiejetnosci projektowania i testowania systeméw matematycznych z wykorzystaniem srodowiska
Scilab

Cel 3 Nabycie umiejetnosci oceny i analizy przydatnosci algorytmoéw obliczeniowych w srodowisku Scilab
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

a Znajomo$é podstaw programowania

b Podstawowa wiedza z przedmiotu Algorytmy i struktury danych

5 EFEKTY KSZTAICENIA

EK1 Umiejetnosci: Student wykorzystuje srodowisko programistyczne Scilab w rozwiazywaniu réznych probleméw
inzynierskich.

EK2 Umiejetnosci: Student projektuje i testuje systemy matematyczne z wykorzystaniem $rodowiska Scilab.

EK3 Umiejetnosci: Student ocenia i analizuje przydatnosé algorytméw obliczeniowych w srodowisku Scilab.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

TEMATYKA ZAJEC

Lp B . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

W1 Wprowadzenie do Scilaba. Interfejs uzytkownika oprogramowania. System 3
pomocy.

W2 Macierze i operacje macierzowe w oprogramowaniu Scilab. Operatory relacji, 3
arytmetyczne i logiczne. Konstrukcja i rodzaje macierzy.

W3 Graficzne mozliwosci oprogramowania Scilab. Wykresy 2D i 3D. Tworzenie 3

graficznego interfejsu.
W4 Skrypty i funkcje w programie Scilab. 1
Elementy konstrukcji programistycznych w. Scilabie. Instrukcje warunkowe i

W5 iteracyjne. Debugger edytora Scilaba. 2
Przyborniki pakietu Scilab. Charakterystyka przybornikéw i zawartych w nich
W6 [, 2
funkcji bibliotecznych.
W7 Pakiet Scicos w oprogramoeowaniu Scilab. Postugiwanie sie pakietem w symulacji 1
systeméw matematycznych.
RAZEM 15
PROJEKT
TEMATYKA ZAJEC
Lp B . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
P1 Planowanie i wykonywanie obliczeri w oprogramowaniu Scilab. 3
P2 Tworzenie graficznych reprezentacji wynikéw wykonanych obliczen. 6
P3 Projektowanie i ocena przydatnosci skryptéw i funkcji obliczeniowych 9
rozwigzujacych rézne problemy inzynierskie.
P4 Projektowanie GUI w oprogramowaniu Scilab usprawniajace obliczenia. 8
Ps5 Projektowanie, symulacja i analiza wynikéw dzialania systeméw w pakiecie 4
Scicos.
RazEM 30
7 METODY DYDAKTYCZNE
M1 Wyklady
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M2 Cwiczenia projektowe
M3 Projekty

M4 E-learning

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA
GODZIN NA

ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 45
Konsultacje przedmiotowe 1
Egzaminy i zaliczenia w sesji 1

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 8
Opracowanie wynikéw 8
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 12
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 75
CAIEGO NAKIADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt indywidualny

F2 Zaliczenie praktyczne

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIAIU NAUCZYCIELA AKADEMICKIEGO

1 Test
KRYTERIA OCENY
EFEKT KSZTALCENIA 1 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 1
WERYFIKACJI
Na Student uruchamia i z drobnymi bledami EK1 zostanie zweryfikowany
OCENE wykorzystuje srodowisko programistyczne | wyklad, projekt na podstawie wyniku testu
3 Scilab ~ w  rozwiazywaniu  prostych sprawdzajacego oraz
probleméw inzynierskich. zaliczenia praktycznego
Na Student  uruchamia 1  wykorzystuje rozwigzania okreslonego
OCENE srodowisko programistyczne Scilab w problemu inzynierskiego.
4 rozwigzywaniu  zlozonych  problemdéw
inzynierskich.
Na Student wykorzystuje srodowisko
OCENE programistyczne Scilab w rozwiazywaniu
5 prostych probleméw inzynierskich
objasniajac wykorzystane techniki
obliczeniowe zaimplementowanie W
Sodowisku.
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EFEKT KSZTALCENIA 2 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 2
WERYFIKACJI
Na Student projektuje z drobnymi bledami EK2 zostanie zweryfikowany
OCENE obliczeniowe systemy matematyczne z | projekt na podstawie wyniku testu
3 wykorzystaniem srodowiska Scilab. sprawdzajacego oraz
Na Student projektuje i testuje podstawowe zaliczenia projektu
OCENE obliczeniowe systemy matematyczne z indywidualnego.
4 wykorzystaniem srodowiska Scilab.
Na Student projektuje i testuje zlozone
OCENE obliczeniowe systemy matematyczne z
5 wykorzystaniem srodowiska Scilab.
EFEKT KSZTALCENIA 3 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 3
WERYFIKACJI
Na Student ocenia z drobnymi bledami EK3 zostanie zweryfikowany
OCENE przydatnosé algorytmoéw obliczeniowych w | wyktad, projekt na podstawie wyniku testu
3 srodowisku Scilab. sprawdzajacego oraz
Na Student ocenia 1 analizuje przydatnosé zaliczenia praktycznego.
OCENE podstawowych algorytméw obliczeniowych
4 w $rodowisku Scilab.
Na Student ocenia i analizuje przydatnosé
OCENE ztozénych algorytméw obliczeniowych w
5 srodowisku Scilab.

OCENA DO INDEKSU (OCENA PODSUMOWUJACA)

Srednia z ocen czastkowych uzyskanych za poszczegélne efekty ksztalcenia uzyskane za projekt indywidulany,
rozwigzanie testu oraz zaliczenia praktycznego.

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

a Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnych ocen z realizowanych projektéow indywidualnych,
zaliczenia praktycznego oraz rozwiazanego testu.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKTY
ODNIESIENIE DO 3
KSZTALCENIA . TRESCI METODY
EFEKTOW CELE PRZEDMIOTU
DLA PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
KIERUNKOWYCH
PRZEDMIOTU
W1, W2, W3, W4,
EK1 INFP_UPO1 Cell W5, W6, W7, P1, M1, M2, M3, M4
P2, P3, P4, P5
W2, W4, W5, W6,
EK2 INFP_UBO02 Cel2 W7, P1, P3. P4, P5 M1, M2, M3, M4
EK3 INFP_ UPO02 Cel3 W6, W7, P2, P3, P4, M1, M2, M3, M4
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Brozi A. — Scilab w przyktadach, Poznan, 2010, NAKOM

[2] Rietsch E. — Scilan from a Matlab User’s Point of View, France, 2010, wiki.scilab.org

LITERATURA UZUPEINIAJACA:

[1] INRIA — Technical support, www.scilab.org, 2011, INRIA

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. Piotr Obrzut (kontakt: piotr.obrzut@gmail.com)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

mgr inz. Piotr Obrzut (kontakt: piotr.obrzut@gmail.com)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zaktadu) (dyrektor instytutu)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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