PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA
W NOWYM SACZU

KARTA PRZEDMIOTU

obowigzuje studentéw rozpoczynajgcych studia w roku akademickim 2016/2017

Instytut Techniczny
Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Praktyczny
Forma studiéw: Niestacjonarne Kod kierunku: 11.3
Stopien studiéw: |

Specjalnosci:  Informatyka stosowana

1 PRZEDMIOT

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie aplikacji WEB
KOD PRZEDMIOTU IT 11.3 PIN B14 16/17
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe i kierunkowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 3
SEMESTRY 4

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM PROJEKT SEMINARIUM
4 8 8 8

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zdobycie przez studenta wiedzy w zakresie projektowania i analizy algorytméw oraz grafiki komputerowej,
zna podstawowe techniki projektowania algorytmoéw, zna podstawowe struktury danych.

Cel 2 Zdobycie przez studenta wiedzy w zakresie programowania wspdétbieznego i rozproszonego, zna techniki
synchronizacji proceséw oraz podstawowe algorytmy rozproszone.

Cel 3 Zdobycie przez studenta wiedzy z zakresu programowania, sposobu implementacji aplikacji z uzyciem jezykéw
programowania C++, JAVA, SQL oraz PHP, zna podstawowe paradygmaty programowania.
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Cel 4 Zdobycie przez studenta wiedzy dotyczacej projektowania i obstugi sieci informatycznych oraz tworzenia
aplikacji internetowych, zna zagadnienia zwiazane z bezpieczenistwem tych aplikacji oraz metody stosowane w
ich projektowaniu i obstudze sieci.

Cel 5 Zdobycie przez studenta wiedzy dotyczacej cyklu zycia oprogramowania, a takze urzadzen i systemoéw
informatycznych.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

a Uzyskanie zaliczenia z przedmiotéw: Wprowadzenie do algorytméw i programowania, Technologia sieciowa.

5 EFEKTY KSZTAICENIA

EK1 Wiedza: Student ma wiedze w zakresie projektowania i analizy algorytméw oraz grafiki komputerowej, zna
podstawowe techniki projektowania algorytmoéw, zna podstawowe struktury danych.

EK2 Wiedza: Student ma wiedz¢ w zakresie programowania wspétbieznego i rozproszonego, zna techniki synchronizacji
proceséw oraz podstawowe algorytmy rozproszone.

EK3 Wiedza: Student ma szczegétowa wiedze z zakresu programowania, sposobu implementacji aplikacji z uzyciem
jezykéw programowania C++, JAVA, SQL oraz PHP, zna podstawowe paradygmaty programowania.

EK4 Wiedza: Student posiada wiedze dotyczaca projektowania i obstugi sieci informatycznych oraz tworzenia
aplikacji internetowych, zna zagadnienia zwiazane z bezpieczenistwem tych aplikacji oraz metody stosowane w
ich projektowaniu i obstudze sieci.

EK5 Wiedza: Student posiada wiedze dotyczaca cyklu zycia oprogramowania, a takze urzadzen i systeméw informatycznych.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
TEMATYKA ZAJEC
Lp B . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
Technologia tworzenia szablonéw wykorzystujac XHTML oraz kaskadowe arkusze
W1 . 2
styli CSS.
Programowaniem aplikacji webowych z wykorzystaniem technologii Java Script,
W2 . 1
Java i Java Server Faces 2.0.
W3 Programowanie aplikacji webowych w jezyku PHP. 1
W4 Bazy danych w aplikacjach internetowych. 1
W5 Framework oraz symfony w aplikacjach WEB. 1
W6 | Programowanie aplikacji webowych z wykorzystaniem platformy .NET. 1
W7 | Bezpieczenstwo aplikacji internetowych. 1
RazEM 8

LABORATORIUM

TEMATYKA ZAJEC

Lp . . Li1czBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

L1 Tworzenie szablonéw wykorzystujac XHTML oraz kaskadowe arkusze styli CSS. 2

L9 Budowa skryptéw po stronie klienta za pomoca jezyk JavaScript, biblioteka 1
jQuery.

L3 Programowanie aplikacji Web z wykorzystaniem jezyka PHP. 1

L4 Skrypty PHP i MySQL. 2

L5 Programowanie aplikacji webowych z wykorzystaniem platformy .NET. 2
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LABORATORIUM

TEMATYKA ZAJEC

Lp ) . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
RazeEMm 8

PROJEKT

TEMATYKA ZAJEC

Lp ) . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

P1 Projekt aplikacji internetowej wykorzystujacej wykorzystujac XHTML oraz

kaskadowe arkusze styli CSS.

P2 Projekt aplikacji internetowej wykorzystujacej JavaScript oraz AJAX (jQuery).
P3 Projekt aplikacji WEB w $rodowisku Java Server Faces 2.0.

P4 Projekt aplikacji WEB z wykorzystaniem platformy .NET.

P5 Projekt aplikacji internetowej wykorzystujac jezyk PHP, framework, symfony.
RazeEm

[ IR e e

7 METODY DYDAKTYCZNE

M1 Wyktady
M2 Cwiczenia laboratoryjne

M3 Cwiczenia projektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA
- GODZIN NA
FORMA AKTYWNOSCI
ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 24
Konsultacje przedmiotowe 4
Egzaminy i zaliczenia w sesji 4
Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:
Przygotowanie si¢ do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikéw 15
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 13
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA 7Z 75
CAIEGO NAKIADU PRACY STUDENTA
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3

9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Projekt indywidualny

F3 Egzamin
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OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIAIU NAUCZYCIELA AKADEMICKIEGO

1 Projekt indywidualny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1 MIEJSCE OPI1S WERYFIKACJI EK 1
WERYFIKACJI
Na Student w malym stopniu ma wiedze | wyktad,
OCENE w zakresie projektowania i analizy | laboratorium, Srednia arytmetyczna ocen.
3 algorytméw oraz grafiki komputerowej, | projekt
zna podstawowe techniki projektowania
algorytméw, zna podstawowe struktury
danych.
Na Student w stopniu dobrym ma wiedze
OCENE w zakresie projektowania i analizy
4 algorytméw oraz grafiki komputerowej,
zna podstawowe techniki projektowania
algorytméw, zna podstawowe struktury
danych.
Na Student ma doskonala wiedze w zakresie
OCENE projektowania i analizy algorytméw oraz
5 grafiki komputerowej, zna podstawowe
techniki projektowania algorytméw, zna
podstawowe struktury danych.
EFEKT KSZTALCENIA 2 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 2
WERYFIKACJI
Na Student w malym stopniu ma wiedze w | wyktad,
OCENE zakresie programowania wspétbieznego i | laboratorium, Srednia arytmetyczna ocen.
3 rozproszonego, zna techniki synehronizacji | projekt
procesé6w oraz podstawowe algorytmy
roZproszone.
Na Student w stopniu dobrym ma wiedze w
OCENE zakresie programowania wspétbieznego i
4 rozproszonego, zna techniki synchronizacji
proces6w oraz. podstawowe algorytmy
roZproszone.
Na Student w stopniu bardzo dobrym
OCENE ma wiedze w zakresie programowania
5 wspolbieznego 1 rozproszonego, zna
techniki synchronizacji proceséw oraz
podstawowe algorytmy rozproszone.
EFEKT KSZTALCENIA 3 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 3
WERYFIKACJI
Na Student ma stabg wiedze =z zakresu .
. . .. | laboratorium, . .
OCENE programowania, sposobu implementacji . Srednia arytmetyczna ocen.
3 aplikacji z uzyciem jezykow projekt
programowania, JAVA, SQL oraz PHP, zna
podstawowe paradygmaty programowania.
Na Student ma dobra wiedze Z
OCENE zakresu programowania, sposobu
4 implementacji aplikacji z uzyciem jezykéw
programowania, JAVA, SQL oraz PHP, zna
podstawowe paradygmaty programowania.
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Na Student ma bardzo dobra wiedze
OCENE z  zakresu programowania, sposobu
5 implementacji aplikacji z uzyciem jezykéw
programowania, JAVA, SQL oraz PHP, zna
podstawowe paradygmaty programowania.
EFEKT KSZTALCENIA 4 MIEJSCE OPIS WERYFIKACII EK 4
WERYFIKACJI
Na Student ma staba wiedze dotyczaca | wyktad,
OCENE projektowania i obstugi sieci | laboratorium, Srednia arytmetyczna ocen.
3 informatycznych oraz tworzenia aplikacji | projekt
internetowych, zna zagadnienia zwigzane
z bezpieczenistwem tych aplikacji oraz
metody stosowane w ich projektowaniu i
obstudze sieci.
Na Student ma dobra wiedze dotyczaca
OCENE projektowania i obstugi sieci
4 informatycznych oraz tworzenia aplikacji
internetowych, zna zagadnienia zwiazane
z bezpieczenstwem tych aplikacji oraz
metody stosowane w ich projektowaniu i
obstudze sieci.
Na Student ma  bardzo doba  wiedze
OCENE dotyczaca projektowania i obslugi sieci
5 informatycznych oraz tworzenia aplikacji
internetowych, zna zagadnienia zwiazane
z bezpieczeristwem tych aplikacji oraz
metody stosowane w ich projektowaniu i
obstudze sieci.
EFEKT KSZTALCENIA 5 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 5
WERYFIKACJI
Na Student ma staba wiedze dotyczaca cyklu | wyktad,
OCENE zycia oprogramowania, a‘takze urzadzeri i | laboratorium, Srednia arytmetyczna ocen.
3 systeméw informatycznych. projekt
Na Student ma dobra wiedze dotyczaca cyklu
OCENE zycia oprogramowania, a takze urzadzen i
4 systemoéw informatycznych.
Na Student ma bardzo dobra wiedze dotyczaca
OCENE cyklu zycia oprogramowania, a takze
5 urzadzen i systeméw informatycznych.

OCENA DO INDEKSU (OCENA PODSUMOWUJACA)

Srednia arytmetyczna ocen.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKTY
ODNIESIENIE DO .
KSZTALCENIA . TRESCI METODY
EFEKTOW CELE PRZEDMIOTU
DLA PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
KIERUNKOWYCH
PRZEDMIOTU
INFP WO05 W1, W2, L1, L2, P1
EK1 — ’ Cell, Cel2 ’ T e M1, M2, M3
INFP W11 ’ P2 ’ ’
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EFEKTY
ODNIESIENIE DO 3
KSZTALCENIA . TRESCI METODY
EFEKTOW CELE PRZEDMIOTU
DLA PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
KIERUNKOWYCH
PRZEDMIOTU
INFP_ W11,
EK2 INFP_ W09 Cel2, Cel3 W2, W3 M1, M2, M3
INFP_ W09,
EK3 INFP_ W08 Cel3, Celd W4, W5, L3, L4 M1, M2, M3
INFP W08,
EK4 INFP_ W14 Cel4, Cel5 W5, W6 M1, M2, M3
INFP_WO09, W6, W7, L4, L5, P3,
EK5 INFP_ W14 Cel4 P4, P5 M1, M2, M3

11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Mikowski M., Powell J. — Single Page Web Applications. Programowanie aplikacji internetowych z JavaScript,
Warszawa, 2015, Helion

[2] Nixon R. — PHP, MySQL i JavaScript, Warszawa, 2014, Helion

LITERATURA UZUPEINIAJACA:

[1] Vijay J. — PHP i jQuery. Receptury., Warszawa, 2013, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. Jozef Wajcik (kontakt: j.wojcik@pwsz-ns.edu.pl)
OSsoBY PROWADZACE PRZEDMIOT

mgr inz. Jozef Wejcik (kontakt: j.wojcik@pwsz-ns.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zaktadu) (dyrektor instytutu)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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