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Państwowa Wyższa Szko la Zawodowa
w Nowym Sączu

Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2016/2017

Instytut Techniczny

Kierunek studiów: Informatyka Profil: Praktyczny

Forma studiów: Niestacjonarne Kod kierunku: 11.3

Stopień studiów: I

Specjalności: Informatyka stosowana

1 Przedmiot

Nazwa przedmiotu Programowanie niskopoziomowe

Kod przedmiotu IT 11.3 PIN C2 16/17

Kategoria przedmiotu Przedmioty specjalnościowe

Liczba punktów ECTS 2

Semestry 2

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów
Semestr wyk lad ćwiczenia laboratorium projekt seminarium

2 8 8

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Zapoznanie studenta z podstawowymi technikami, narzędziami i algorytmami przydatnymi w optymalizacji,
synchronizacji procesów i profilowaniu oprogramowania.

Cel 2 Zdobycie wiedzę w zakresie języków asemblerowych i technik programowania.

Cel 3 Poznanie sposobów  lączenia kodu napisanego w językach niskiego poziomu z kodem napisanym w językach
wysokiego poziomu.

Cel 4 Nabycie umiejętności optymalizacji i rozpoznawania elementów krytycznych tworzonego oprogramowania.

Cel 5 Pozyskanie umiejętności  lączenia kodu napisanego w języku asembler z kodem napisanych w językach
wysokiego poziomu.

Cel 6 Nabycie umiejętności tworzenia oprogramowania w języku asembler dla różnych platform sprzętowych.
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Państwowa Wyższa Szko la Zawodowa w Nowym Sączu

4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

a Podstawy programowania w językach C,C++, elektroniki cyfrowej.

b Znajomość architektury komputera i systemów operacyjnych.

5 Efekty kszta lcenia

EK1 Wiedza: Student zna podstawowe techniki, narzędzia i algorytmy przydatne w optymalizacji, synchronizacji
procesów i profilowaniu oprogramowania.

EK2 Wiedza: Student ma szczegó lową wiedzę w zakresie języków asemblerowych i technik programowania.

EK3 Wiedza: Student zna sposoby  lączenia kodu napisanego w językach niskiego poziomu z kodem zaimplementowanym
w językach C i C++.

EK4 Umiejętności: Student potrafi odnaleźć krytyczne elementy tworzonego oprogramowania i dokonać ich optymalizacji.

EK5 Umiejętności: Student potrafi  lączyć elementy kodu napisanego przy pomocy asemblera z kodem napisanym
za pomocą języków wyższego poziomu.

EK6 Umiejętności: Student potrafi napisać program w języku assembler dla różnych platform sprzętowych.

6 Treści programowe

wyk lad

Lp
Tematyka zajęć

Liczba godzin
Opis szczegó lowy bloków tematycznych

W1 Architektura komputera, ogólna charakterystyka procesora. 1
W2 Podstawy assemblera dla procesorów rodziny x86 i x86_64. 1

W3 Proces tworzenia programu, kompilacji, oprogramowanie narzędziowe,
kompilator, konsolidator. Biblioteki. Tworzenie programu wielomodu lowego. 1

W4 Segmentacja, praca w trybie chronionym, pamięć wirtualna. Mikroarchitektury,
NetBurst, Core. Model programowy. Rejestry, przerwania, tryby adresacji. 1

W5 Obs luga instrukcji procesora koprocesor, MMX, SSE AVX. 1
W6  Lączenie modu lów ASM z językami wysokiego poziomu. 1

W7
Techniki programowania asemblerowego. Metody optymalizacji kodu możliwe do
realizacji wy lącznie na poziomie asemblera. B lędy i z le nawyki w programowaniu
asemblerowym.

2

Razem 8

projekt

Lp
Tematyka zajęć

Liczba godzin
Opis szczegó lowy bloków tematycznych

P1 Projekt programu wykorzystującego charakterystyczne cechy języka assembler -
użycie kompilatora NASM (Linux), MASM32 (Windows) 2

P2 Projekt aplikacji wykorzystującej przerwania i instrukcje koprocesora
arytmetycznego. 2

P3 Projekt aplikacji w języku asembler korzystający z instrukcji MMX i SSE. 2

P4 Projekt oprogramowania  lączący kod napisany w języku assembler z elementami
napisanymi w językach C i C++. 2

Razem 8
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7 Metody dydaktyczne

M1 Wyk lady

M2 Praca w grupach

M3 Projekty

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności

Średnia liczba
godzin na

zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikające z planu studiów 16
Konsultacje przedmiotowe 2
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2
Godziny bez udzia lu nauczyciela akademickiego wynikające z nak ladu pracy studenta, w tym:
Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 6
Opracowanie wyników 8
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 16
Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
ca lego nak ladu pracy studenta 50

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 2

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Egzamin

F2 Projekt zespo lowy

F3 Projekt indywidualny

F4 Odpowiedź ustna

Ocena aktywności bez udzia lu nauczyciela akademickiego

1 Projekt indywidualny

Kryteria oceny

Efekt kszta lcenia 1 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 1

Na
ocenę
3

Student zna podstawowy techniki
optymalizacji oprogramowania, zna
możliwości koprocesora arytmetycznego i
MMX.

wyk lad, projekt Egzamin pisemny, projekt,
odpowiedź ustna.

Na
ocenę
4

Student zna techniki optymalizacji
oprogramowania, zna możliwości
koprocesora arytmetycznego i MMX,
AVX.
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Na
ocenę
5

Student zna techniki optymalizacji
oprogramowania, synchronizacji
procesów. Zna możliwości koprocesora
arytmetycznego i MMX, AVX, SSE.

Efekt kszta lcenia 2 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 2

Na
ocenę
3

Student zna podstawy tworzenia
oprogramowania dla procesorów rodziny
x86 i x86_64, wykorzystania stosu,
rejestrów, przerwań.

wyk lad, projekt Egzamin pisemny, projekt,
odpowiedź ustna.

Na
ocenę
4

Student zna podstawy tworzenia
oprogramowania dla procesorów rodziny
x86 i x86_64, wykorzystania stosu,
rejestrów, przerwań koprocesora, MMX i
SSE, tryby adresacji.

Na
ocenę
5

Student zna podstawy tworzenia
oprogramowania dla procesorów rodziny
x86 i x86_64, wykorzystania stosu,
rejestrów, przerwań koprocesora, MMX
i SSE, tryby adresacji a także pamięci
wirtualnej i bibliotek.

Efekt kszta lcenia 3 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 3

Na
ocenę
3

Student opanowa l tylko podstawowe
elementy umożliwiające  lączenie kodu
assemblerowego z językiem C++.

wyk lad, projekt Egzamin pisemny, projekt,
odpowiedź ustna.

Na
ocenę
4

Student zna sposoby  lączenia kodu
napisanego w językach niskiego poziomu z
kodem zaimplementowanym w językach C
i C++.

Na
ocenę
5

Student zna sposoby  lączenia kodu
napisanego w językach niskiego poziomu z
kodem zaimplementowanym w językach C
i C++, opanowa l wiadomości pozwalające
na optymalizację aplikacji tworzonych
przy użyciu języków niskiego i wysokiego
poziomu.

Efekt kszta lcenia 4 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 4

Na
ocenę
3

Student potrafi odnaleźć krytyczne
elementy kodu, nie potrafi samodzielnie
dokonać optymalizacji kodu na poziomie
asemblera.

projekt Egzamin pisemny, projekt,
odpowiedź ustna.

Na
ocenę
4

Student potrafi odnaleźć krytyczne
elementy kodu, ma problemy zw
stosowaniem metod optymalizacji kodu
możliwej do realizacji wy lącznie na
poziomie asemblera.

Na
ocenę
5

Student potrafi odnaleźć krytyczne
elementy kodu i stosować metody
optymalizacji kodu możliwe do realizacji
wy lącznie na poziomie asemblera.

Efekt kszta lcenia 5 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 5
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Na
ocenę
3

Student ma problemy - wymaga
ukierunkowania - z  lączeniem elementów
kodu napisanego przy pomocy asemblera
z kodem napisanym za pomocą języków
wyższego poziomu.

projekt Projekt, odpowiedź ustna.

Na
ocenę
4

Student potrafi  lączyć elementy kodu
napisanego przy pomocy asemblera z
kodem napisanym za pomocą języków
wyższego poziomu.

Na
ocenę
5

Student potrafi  lączyć elementy kodu
napisanego przy pomocy asemblera z
kodem napisanym za pomocą języków
wyższego poziomu, świadomie wybiera
elementy programu które napisane w
języku niskiego poziomu zwiększą jego
efektywność.

Efekt kszta lcenia 6 Miejsce
weryfikacji

Opis weryfikacji EK 6

Na
ocenę
3

Student potrafi napisać program w języku
assembler dla jednej wybranej platformy
sprzętowej.

projekt Projekt, odpowiedź ustna.

Na
ocenę
4

Student potrafi napisać program w
języku assembler dla wybranej wybranej
platformy sprzętowej, potrafi także
w ograniczonym zakresie tworzyć
oprogramowanie dla innych platform.

Na
ocenę
5

Student potrafi napisać program w
języku assembler dla różnych platform
sprzętowych.

Ocena do indeksu (ocena podsumowująca)

Ocena podsumowująca wynika z analizy ocen uzyskanych z egzaminu, projektów indywidualnych i grupowych oraz
odpowiedź ustnej uzyskanych w trakcie trwania przedmiotu.

Warunki zaliczenia przedmiotu

a Uzyskanie oceny pozytywnej z każdego efektu kszta lcenia.

b Uzyskanie oceny pozytywnej z egzaminu pisemnego.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekty
kszta lcenia

dla
przedmiotu

Odniesienie do
efektów

kierunkowych
Cele przedmiotu

Treści
programowe

Metody
dydaktyczne

EK1 INFP_W11 Cel1
W1, W2, W3, W4,
W5, W6, W7, P1,

P2, P3, P4
M1, M2, M3

EK2 INFP_W09 Cel2
W2, W3, W4, W5,

W6, W7, P1, P2, P3,
P4

M1, M2, M3
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Efekty
kszta lcenia

dla
przedmiotu

Odniesienie do
efektów

kierunkowych
Cele przedmiotu

Treści
programowe

Metody
dydaktyczne

EK3 INFP_W09 Cel3 W6, P4 M1, M2, M3
EK4 INFP_UB04 Cel4 W3, W4, P2, P3, P4 M1, M2, M3
EK5 INFP_UO03 Cel5 W6, P4 M1, M2, M3
EK6 INFP_UB08 Cel6 W1, W2, P1, P4 M1, M2, M3

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa:
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[2] E. Wróbel — Asembler -ćwiczenia praktyczne, Gliwice, 2002, HELION

[3] R. Hyde — Asembler. Sztuka programowania. Wydanie II, Gliwice, 2010, HELION

Literatura uzupe lniająca:

[1] G. Micha lek — Asembler nie tylko dla or lów, Warszawa, 1997, QUE

[2] V. Pirogow — Asembler. Podręcznik programisty, Gliwice, 2005, HELION

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

mgr Grzegorz Litawa (kontakt: glitawa@poczta.onet.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

mgr Grzegorz Litawa (kontakt: glitawa@poczta.onet.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zak ladu) (dyrektor instytutu)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)
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