PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA
W NOWYM SACZU

KARTA PRZEDMIOTU

obowigzuje studentéw rozpoczynajgcych studia w roku akademickim 2016/2017

Instytut Techniczny
Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Praktyczny
Forma studiéw: Niestacjonarne Kod kierunku: 11.3
Stopien studiéw: |

Specjalnosci:  Informatyka stosowana

1 PRZEDMIOT

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie urzadzeri mobilnych
KOD PRZEDMIOTU IT 11.3 PIN C11 16/17
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalnosciowe
LiczBa pUNKTOW ECTS 4
SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM PROJEKT SEMINARIUM
5 8 8 15

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie jezyka JAVA i C# w stopniu umozliwiajacym implementacje aplikacji dla urzadzeri mobilnych.

Cel 2 Zapoznanie ze specyfike¢ programowania urzadzen mobilnych ich ograniczeniami i sposobami dystrybucji
oprogramowania.

Cel 3 Nabycie umiejetnosci projektowania aplikacji dzialajacych na urzadzeniach mobilnych z systemem Android,
Windows Phone lub I0S.

Cel 4 Ksztalcenie umiejetnosci budowy aplikacji sieciowych oraz wykorzystujacych specyficzne podzespoty urzadzen

mobilnych.

Cel 5 Pozyskanie umiejetnosci okreslenia krytycznych elementéw tworzonego oprogramowania i dokonania ich
optymalizacji.
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

a Znajomo$¢ podstaw systeméw operacyjnych, sieci komputerowych i programowania obiektowego.

5 EFEKTY KSZTAICENIA

EK1 Wiedza: Student zna jezyki JAVA i C# w stopniu umozliwiajacym implementacje aplikacji dla urzadzen
mobilnych.

EK2 Wiedza: Student zna specyfike programowania urzadzen mobilnych ich ograniczenia i sposoby dystrybucji
oprogramowania.

EK3 Umiejetnosci: Student potrafi zaprojektowaé aplikacje dziatajaca na dzialajaca urzadzeniach mobilnych z
systemem Android, Windows Phone lub 10S.

EK4 Umiejetnosci: Student potrafi zbudowaé aplikacje sieciowe oraz wykorzystujace specyficzne podzespoly takie
jak akcelerometr, GPS.

EKS5 Umiejetnosci: Student potrafi odnalezé krytyczne elementy tworzonego oprogramowania i dokonaé ich optymalizacji.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

TEMATYKA ZAJEC

Lp . . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

W1 Systemy mobilne, podstawy dzialania i programowania systemu android, wybrane 1
Srodowiska programistyczne.
Kmunikacja wewnatrz i pomiedzy aplikacjami, wymiana informacji miedzy

W2 procesami, tworzenie interfejsu uzytkownika, dostep do lokalnego systemu plikéw 1
i baz danych.

W3 Kmunikacja wewnatrz i pomiedzy aplikacjami, wymiana informacji miedzy 1
procesami, tworzenie interfejsu uzytkownika.

Wi Metody przetwarzania i bezpieczenistwo danych na urzadzeniach mobilnych z 1
systemem operacyjnym Android.

W5 Obstuga ustug sieciowych, dostepu do Internetu, ustug lokalizacji z poziomu 1
aplikacji.

W6 | Obstuga powiadomieri systemowych, grafiki i multimediéw. 1

W7 Podstawy budowy aplikacji dla systemu Windows Phone i IOS interfejs 1
uzytkownika, obstuga danych i dostepu do sieci.2

w8 Srodowisko Xamarin, podstawy tworzenia aplikacji wieloplatformowych, 1
dystrybucja aplikacji dla platformy android. Dystrybucja aplikacji.
RazeEMm 8

PROJEKT

TEMATYKA ZAJEC

Lp ) . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

P1 Projektowanie prostej aplikacji w $rodowisku Android Studio, Android SDK, 9
wykorzystania emulatora.

P2 Zaawansowany interfejs uzytkownika, rozbudowane menu, wykorzystanie 9
klawiatury, komunikatéw, zarzadzanie stanem aplikacji.

P3 Dostep do zasobéw lokalnych urzadzenia takich jak kontakty, lokalny system 9
plikéw, preferencje, karty pamieci.
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PROJEKT
TEMATYKA ZAJEC
Lp ) . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
P4 Zarzadzanie uprawnieniami aplikacji, obstuga powiadomien systemowych, SMS, 1
alarm, polaczenia itp.
P5 Budowa aplikacji sieciowej, serwisy sieciowe, komunikacja Socket, HTTP. 2
P6 Obstuga ustugi geolokalizacji, korzystanie z zewnetrznych danych i ustug. 2
p7 Dostosowanie aplikacji do specyfikacji réznych urzadzen mobilnych m.in 9
rozdzielczo$é ekranu, wersji systemu operacyjnego itp.
Budowa prostej aplikacji dla Windows Mobile wykorzystujaca komunikacje socket
P8 . A . . 2
i wybrane zasoby lokalne przy uzycie VisualStudio - Xamarin.
RazeEM 15
CWICZENIA
Lp TEMATYKA ZAJRC LiczBA GODZIN

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
C1 Java skladnia, kontrola przeptywu sterowania. Java metody i klasy. 1
Architektura aplikacji dla systemu Android, zarzadzanie stanem aplikacji, obstuga

€2 komunikatéw, projektowanie interfejsu. 1
c3 Obstuga systemu plikéw, uprawnieri dostepu do zasobéw, zasady | zarzadzania 1
uprawnieniami aplikacji.
C4 Obstuga systemu plikéw, uprawnienn dostepu do zasobéw, zasady zarzadzania 1
uprawnieniami aplikacji.
Ch Obstuga serwiséw sieciowych. 1
C6 Klasy i obiekty w C# 1
c7 Architektura aplikacji dla Windows Phone 1
C8 Architektura aplikacji dla IOS. 1
RazeEM 8
7 METODY DYDAKTYCZNE
M1 Cwiczenia laboratoryjne
M2 Wyktady
M3 Praca w grupach
M4 Projekty
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA
- GODZIN NA
FORMA AKTYWNOSCI
ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 31
Konsultacje przedmiotowe 2
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2
Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:
Przygotowanie si¢ do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikéw 20
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA 7Z 100
CAIEGO NAKIADU PRACY STUDENTA
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA
F1 Kolokwium
F2 Egzamin
F3 Projekt indywidualny
F4 Projekt zespolowy
F5 Odpowiedz ustna
OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIAlU NAUCZYCIELA AKADEMICKIEGO
1 Projekt indywidualny
KRYTERIA OCENY
EFEKT KSZTALCENIA 1 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 1
WERYFIKACJI
Na Stud.er.lt- ana Jenyk JAVA. W stopniu wyklad, éwiczenia, Egzamin pisemny, projekt,
OCENE umozliwiajacym tworzenie prostych roiekt Kolokwia. odpowieds ustna
3 aplikacji dla urzadzern mobilnych, zna pro) » AP '
podstawowe elementy jezyka C+#.
NA Student zna jezyk JAVA w
OCENE stopniu umozliwiajacym tworzenie
4 zaawansowanych aplikacji dla urzadzen
mobilnych, zna jezyk C# w stopniu
umozliwiajacym tworzenie prostych
aplikacji.
Na Student zna jezyk JAVA i C# w
OCENE stopniu umozliwiajacym tworzenie
5 zaawansowanych aplikacji dla urzadzen
mobilnych.
EFEKT KSZTALCENIA 2 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 2
WERYFIKACJI
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NA Student  zna  sposoby  dystrybucji

. . . wyklad, éwiczenia, Egzamin pisemny, projekt,
OCENE oprogramowania, ma wiedze pozwalajaca . . L
. . ..o % | projekt kolokwia, odpowiedz ustna.

3 na tworzenie prostych aplikacji i

wykorzystanie podstawowych mozliwosci

urzadzen mobilnych.
Na Student  zna  sposoby  dystrybucji
OCENE oprogramowania, ma wiedze pozwalajaca
4 na tworzenie aplikacji i wykorzystanie w

nich specyficznych mozliwosci urzadzen

mobilnych,baz danych komunikacji

sieciowej dla  wybranego systemu

operacyjnego.
NA Student  zna  sposoby  dystrybucji
OCENE oprogramowania, ma wiedze pozwalajaca
5 na tworzenie zaawansowanych aplikacji

i wykorzystanie w mnich specyficznych

mozliwosci  urzadzen mobilnych, baz

danych komunikacji sieciowej dla wielu

systemoéw operacyjnych.

EFEKT KSZTALCENIA 3 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 3
WERYFIKACIT
Na Stu.den"c pot'raﬁ' zaprOJektowac' prosta o : . Projekty, kolokwia,
OCENE aplikacje dzialajaca na dzialajaca na | ¢wiczenia; projekt T
. . odpowiedZ ustna.

3 urzadzeniu  mobilnym z  wybranym

systemem operacyjnym wykorzystujaca
podstawowe mozliwosci urzadzenia i
podstawowe powiadomienia.

Na Student potrafi zaprojektowaé
OCENE aplikacje dzialajacag na dzialajaca 'na
4 urzadzeniu  mobilnym z wybranym

systemem operacyjnym -~ wykorzystujaca
zaawansowane mozliwosci i powiadomienia
urzadzenia. W stopniu # podstawowym
opanowal proces tworzenia aplikacji
dla urzadzenia: z- drugim systemem

operacyjnym.
Na Student potrafi zaprojektowaé
OCENE zaawansowane aplikacje dzialajaca na
5 urzadzeniach mobilnych z dowolnym

systemem operacyjnym wykorzystujaca
zaawansowane mozliwosci i powiadomienia

systemowe.
EFEKT KSZTALCENIA 4 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 4
WERYFIKACJI
Na S.tu('ient potrafi zbudowaé.proste aplikacje o . . Projekty, kolokwia,
OCENE sieciowe oraz wykorzystujace specyficzne | ¢wiczenia, projekt d iods ust
3 podzespoly takie jak akcelerometr, GPS odpowiedz ustna.
dla wybranego systemu operacyjnego.
Na Student potrafi zbudowaé¢ aplikacje
OCENE sieciowe oraz wykorzystujace specyficzne
4 podzespoly takie jak akcelerometr, GPS
dla wybranego systemu operacyjnego oraz
wybrane aspekty dla innych systeméw
operacyjnych.
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Na Student potrafi zbudowaé zaawansowane
OCENE aplikacje sieciowe oraz wykorzystujace
5 specyficzne podzespoty takie  jak

akcelerometr, GPS dla dowolnego systemu

operacyjnego.

EFEKT KSZTALCENIA 5 MIEJSCE OPIS WERYFIKACII EK 5
WERYFIKACJI
Na Student potraﬁ. odnalez¢ kryt}'fczr}e o . . Projekty, kolokwia,
OCENE elementy kodu, nie potrafi samodzielnie | ¢wiczenia, projekt O
; L odpowiedZ ustna.

3 dokonaé¢ optymalizacji kodu.
Na Student potrafi odnalezé  krytyczne
OCENE elementy kodu, ma problemy zw
4 stosowaniem metod optymalizacji kodu.
Na Student potrafi  odnalezé  krytyczne
OCENE elementy kodu i stosowa¢ metody
5 optymalizacji kodu.

OCENA DO INDEKSU (OCENA PODSUMOWUJACA)

Ocena podsumowujaca wynika z analizy ocen uzyskanych z egzaminu, projektéow indywidualnych i grupowych oraz
odpowiedZ ustnej uzyskanych w trakcie trwania przedmiotu.

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

a Uzyskanie oceny pozytywnej z kazdego efektu ksztalcenia.

b Uzyskanie oceny pozytywnej z egzaminu pisemnego.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKTY
ODNIESIENIE DO 3
KSZTALCENIA 3 TRESCI METODY
DLA EREHTOW CELE PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
PRZEDMIOTU KIERUNKOWYCH
W1, W2, W3, W5,
W6, W7, W8, P1,
EK1 INFP_W09 Cell P2, P3, P4, P5, P6, M1, M2, M3, M4
P7, P§, C1, C2, C3,
C4, C5, C6, C7, C8
W2, W3, W4, W5,
W6, W7, W8, P1,
EK2 INFP_WO08 Cel2 P2, P3, P4, P5, P6, M1, M2, M3, M4
P7, P8, C2, C3, C4,
G5, C7, C8
W1, W2, W3, W4,
W5, W6, W7, W8,
EK3 111;22—%%%2’ Cel3 P1, P2, P3, P4, P5, M1, M2, M3, M4
- P6, P7, P8, C2, C3,
C4, C5
W2, W3, W4, W5,
INFP_ U006, W6, P2, P3, P4, P5,
ER4 INFP_ UB04 Celd P6, P7, P8, 3, ¢4, | M, M2, M3, Md
C5
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EFEKTY
ODNIESIENIE DO 3
KSZTALCENIA . TRESCI METODY
EFEKTOW CELE PRZEDMIOTU
DLA PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
KIERUNKOWYCH
PRZEDMIOTU
W1, W2, W3, W4
EK5 INFP UBI13 Celb ’ ’ ’ ’ M1, M2, M3, M4
- P6, P7, C3, C4 ’ ’ ’
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[1] M. Lis — C#. Praktyczny kurs. Wydanie III., Gliwice, 2016, Helion

[2] P. Niedzin, B. Polender — iPhone - programowanie dla poczgtkujgcych, Wroctaw, 2012, Wydawnictwo
Poligraf

[3] H. Lee, E. Chuvyrov — Windows Phone 7. Tworzenie efektownych aplikacji., Gliwice, 2011, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr Grzegorz Litawa (kontakt: glitawa@poczta.onet.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

mgr Grzegorz Litawa (kontakt: glitawa@poczta.onet.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zaktadu) (dyrektor instytutu)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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