PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA
W NOWYM SACZU

KARTA PRZEDMIOTU

obowigzuje studentéw rozpoczynajgcych studia w roku akademickim 2016/2017
Instytut Techniczny
Kierunek studiéw: Zarzadzanie i inzynieria produkg;ji Profil: Praktyczny
Forma studiéw: Niestacjonarne Kod kierunku: 06.9
Stopien studiéw: |
Specjalnosci:  Inzynieria systeméw ekoenergetycznych

Inzynieria produkcji zywnosci
Inzynieria mechaniczna

1 PRZEDMIOT

NAZWA PRZEDMIOTU Informatyka
KoD PRZEDMIOTU IT 06.9 PIN B9 16/17
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe i kierunkowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 4
SEMESTRY 12

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM PROJEKT SEMINARIUM
1 8 15
2 8

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studenta z budowg i zasadg dziatania systeméw komputerowych.
Cel 2 Zapoznanie studenta z podstawowymi technikami projektowania i implementowania algorytmoéww.

Cel 3 Wyksztalcenie umiejetnosci wykorzystania pakietu programéw biurowych oraz wykorzystywania réznorodnych
technik poszukiwania, selekcjonowania, gromadzenia, przetwarzania, interpretacji i prezentowania informacji
na potrzeby dziatalnosci zawodowej

Cel 4 Wyksztalcenie umiejetnosci obstugi podstawowych programéw komputerowych.

Cel 5 Wyksztalcenie umiejetnosci stosowania komputera do rozwiazywania typowych probleméw obliczeniowych.

Wygenerowano w programie @SOS Strona 1/6 licencja bezptatna dla PWSZ w Nowym Saczu
(©M. Aleksander, I. Borczuch, S. Swigut



Paristwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nowym Saczu

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

a Podstawowa wiedza z zakresu technologii informacyjne;j.

5 EFEKTY KSZTAICENIA

EK1 Wiedza: Student opisuje podstawowe sktadniki systemu informatycznego.
EK2 Wiedza: Student objasnia metody obstugi systeméw komputerowych.

EK3 Umiejetnosci: Student postuguje sie podstawowymi narzedziami informatycznymi celem pozyskiwania, gromadzenia,
przetwarzania i prezentowania informacji.

EK4 Umiejetnosci: Student implementuje proste algorytmy.

EK5 Umiejetnosci: Student stosuje narzedzia informatyczne przy rozwiazywaniu typowych probleméw obliczeniowych.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

TEMATYKA ZAJEC

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

W1 Podstawowe pojecia i historia informatyki.

W2 Systemy operacyjne.

W3 | Jezyki programowania.

W4 Techniki projektowania i implementacji algorytméw.
W5 Podstawy relacyjnych baz danych.

W6 Podstawy sztucznej inteligencji.

RAzEM

Lp LICZBA GODZIN

Q0| —| = po| Do| =] =

PROJEKT
TEMATYKA ZAJEC
Lp . . LiczBA GODZIN
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH
P1 Podstawy technik informatycznych. 2
P2 Pozyskiwanie i przetwarzanie informacji. 2
P3 Profesjonalne systemy skladania i edycji tekstu. 3
P4 Arkusze kalkulacyjne. 2
P5 Projektowania i tworzenie i baz danych. 2
P6 Podstawy grafiki komputerowe;j. 2
P7 Podstawy programowania w jezyku C++. 2
P8 Algorytmy i struktury danych. 2
P9 Metody komputerowe w obliczeniach inzynierskich. 1
P10 | Metody sztucznej inteligencji - tworzenie systeméw ekspertowych w jezyku Clips. 2
P11 Tworzenie stron WWW. 3
RazeEM 23
7 METODY DYDAKTYCZNE
M1 Wyktady
M2 Praca w grupach
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M3 Cwiczenia projektowe
M4 Prezentacje multimedialne

M5 Projekty

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA
- GODZIN NA
FORMA AKTYWNOSCI
ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 31
Konsultacje przedmiotowe 3
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0
Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:
Przygotowanie sie do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 21
Opracowanie wynikéw 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 35
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 100
CAIEGO NAKIADU PRACY STUDENTA
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA
F1 Kolokwium
F2 Projekt indywidualny
OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIAIU NAUCZYCIELA AKADEMICKIEGO
1 Projekt indywidualny
KRYTERIA OCENY
EFEKT KSZTALCENIA 1 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 1
WERYFIKACJI
Na Student rozréznia podstawowe sktadniki : .
OCENE systemu informatycznego projekt Srednia arytmetyczna ocen
3 ' z kolokwiow
Na Student podaje podstawowe sktadniki
OCENE systemu informatycznego i opisuje ich
4 zasade dzialania z niescistosciami.
Na Student podaje podstawowe sktadniki
OCENE systemu informatycznego i dobrze opisuje
) ich zasade dzialania.
EFEKT KSZTALCENIA 2 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 2
WERYFIKACJI
Na Student rozréznia podstawowe skladniki 4 .
OCENE systeméw komputerowych projekt Srednia arytmetyczna ocen
3 ' z kolokwiow
Wygenerowano w programie @SOS Strona 3/6 licencja bezplatna dla PWSZ w Nowym Saczu

©M. Aleksander, I. Borczuch, S. Swigut



d '“'m'""u‘
0&'
R »-m.«"?

o

Paristwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nowym Saczu

Na Student opisuje podstawowe sktadniki
OCENE systeméw komputerowych.
4
Na Student definiuje wszystkie sktadniki
OCENE systeméw komputerowych oraz wyjasnia
) uzyte technologie i protokoty.
EFEKT KSZTALCENIA 3 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 3
WERYFIKACJI
Na Student przetwarza okreslone dane i » .
o o . Srednia arytmetyczna ocen
OCENE przy uzyciu narzedzi informatycznych | projekt .
z kolokwiow
3 tworzy proste (pod wzgledem struktury
i grafiki) dokumenty. Potrafi znalezé¢
informacje korzystajac z réznych zrédel;
dokonuje prostej analizy  zebranych
danych, selekcjonuje i przetwarza niektore
dane do zastosowari  praktycznych;
przygotowuje projekt z uwzglednieniem
kilku Zrédet informacji, dokonuje prostej,
malo szczegélowe] interpretacji danych.
NA Student przetwarza okreslone dane i przy
OCENE uzyciu narzedzi informatycznych tworzy
4 oraz modyfikuje dokumenty. Student
potrafi znalezé informacje korzystajac
z r6éznych Zrédel; dokonuje prostej
analizy zebranych danych, selekcjonuje i
przetwarza niektére dane do zastosowan
praktycznych. Przygotowuje projekt z
uwzglednieniem kilku Zrédet informacji,
dokonuje wilasciwej interpretacji danych i
przedstawia ich zastosowanie.
Na Student przetwarza okreslone- dane i
OCENE przy uzyciu narzedzi <informatycznych
5 tworzy oraz modyfikuje | profesjonalne
dokumenty. Student potrafi znalezé
informacje korzystajac z réznych zrédel;
dokonuje analizy —zebranych danych,
selekcjonuje 1" przetwarza dane do
zastosowann praktycznych. Przygotowuje
projekt z uwzglednieniem szerokiego
spektrum Zrédel informacji, dokonuje
analizy i uzasadnia swéj wybér; dokonuje
wlasciwej interpretacji danych i proponuje
ich ciekawe zastosowanie.
EFEKT KSZTALCENIA 4 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 4
WERYFIKACJI
Na Student implementuje algorytm z pomoca Srednia arytmetyczna ocen
OCENE nauczyciela akademickiego. projekt z kolokwiéw. Ocena
3 projektu indywidualnego.
NA Student implementuje algorytm z malymi
OCENE bledami programistycznymi.
4
Na Student bezbtednie implementuje
OCENE algorytm.
5
EFEKT KSZTALCENIA 5 MIEJSCE OPIS WERYFIKACJI EK 5
WERYFIKACJI
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Na Student rozwiazuje problem z pomoca

OCENE nauczyciela akademickiego. projekt
3

Na Student obstuguje wybrane narzedzia

OCENE informatyczne i rozwigzuje problem z

4 drobnymi bledami.

Na Student poprawnie postuguje sie

OCENE programami narzedziowymi dostosowujac

5 narzedzie do zadanego problemu.

Srednia arytmetyczna ocen
z kolokwiéw.

OCENA DO INDEKSU (OCENA PODSUMOWUJACA)

semestr I: Srednia arytmetyczna ocen z efektéw ksztalcenia: EK1, EK2, EK4, EK5. semestr II: Ocena z weryfikacji

efektu ksztalcenia EK3;

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

a Uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich efektéw ksztalcenia

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKTY
ODNIESIENIE DO .
KSZTALCENIA . TRESCI METODY

EFEKTOW CELE.PRZEDMIOTU

DLA PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE

KIERUNKOWYCH
PRZEDMIOTU

ZIP_UOOL, W1, W2, W3, W5,

EK1 ZIP_UP02, Ce%’ Sf% ?5‘313’ P3, P4, P5, P6, P7, M1, M4
ZIP UBO7 o, Le P9, P11
ZIP_UOOL,

EK?2 ZIP_ UP02, Celé’ Sf% gel?” Wlf’?vfg 1;11’013?1;’11135’ M1, M2, M3, M4
ZIP - UBO7 o e P B
ZIP_UOOL,

EK3 ZIP_UP02, Celd W6, P1, 1};? P3, P4, M2, M4, M5
ZIP_ UBO7
ZIP_UOOL,

EK4 ZIP_ UP02, Cel2, Cels w3, Vlzg’ I‘Xf’ 7, M1, M3, M4
ZIP_ UBO7 ’
ZIP_UOOL,

EK5 ZIP_ UP02, Cel2, Celd, Cel5 | W3, W4, P4, P8, P9 M1, M3, M4
ZIP_ UBO7

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] T. Cormen, Ch. Leiserson, R. Rivest — Wprowadzenie do algorytmdw, Warszawa, 2001, WNT

[2] L. Null, Julia. Lobur — Struktura organizacyjna i architektura systemow komputerowych, Warszawa, 2006,

Vizja
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LITERATURA UZUPEINIAJACA:

[1] N. Wirth — Algorytmy-+Struktury danych=Programy, Warszawa, 2004, WNT
. Sikorski — Podstawy technik informatycznych, Warszawa, ,
2] W. Sikorski — Podst technik 1 t h, Wi 2006, PWN

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. Mariusz Mikulski (kontakt: mmikulsk1@poczta.onet.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

mgr inz. Mariusz Mikulski (kontakt: mmikulsk1@poczta.onet.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (kierownik zaktadu)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)

(dyrektor instytutu)
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